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国际文献工作委员会之概念参考模型（简称‘CIDOC CRM’）的定义
导言
此文件为国际文献工作委员会（International Committee for Documentation ，简称“CIDOC”)之概念参考模型（Conceptual  Reference Model，简称“CRM”）提供正式定义。CRM是促进多样化的（heterogeneous）文化遗产信息源的集成、转接和相互交换的形式本体（formal ontology）。CRM是国际博物馆协会（International Council of Museums，简称“ICOM”）属下机构－国际文献工作委员会花了十年以上的时间完成的一项标准开发工作。ICOM-CIDOC文献标准工作小组於1996年正式投入发展CRM。自2000年以来，ICOM-CIDOC已经正式把CRM的发展工作委派於CIDOC CRM 特别兴趣小组（CIDOC CRM Special Interest Group）。该小组与ISO 工作组 ISO/TC46/SC4/WG9共同合作，确保CRM符合国际标准的形式和规格，并通过国际标准的认证。
CIDOC CRM的目标
CRM的主要目的在於落实各种异构文化遗产信息源之间的信息交换和集成。它旨在为大型机构或企业内联网或互联网提供所需的语义（semantic）定义和阐释，以便将各种零碎分散的地方性信息源（localised information sources）处理成一致的全局资源。它是超机构性的，也不属於任何特定的地方性语境。此目标决定了CRM的规格和细节层次。
明确地说，就形式本体而言，CRM界定也同时被限定於用在文化遗产和博物馆文献工作中的数据库模式（database schemata）和文件结构(document structures)之根本的语义。它不为在相关数据结构（data structures）中以数据资料形式出现的术语提供定义；但能预见对术语应用上的屬性联系（relationships）。其目的不是为各文化机构建议应该登录什么，而是解释其现行文献工作的逻辑性，从而实现语义互操作互操作性（semantic interoperability)。
CRM旨在采用逻辑性术语，对文化档案工作的知识性结构进行优化?分析。因此它在特定实作储存系统和数据处理方面并非达到最优化的水平，但提供途径来了解这类优化程序对相关内容的语义可及理解性（semantic accessibility）所产生的作用。
CRM的目标是支持下列特定功能：
· 引导信息系统开发者了解概念模型（conceptual modelling）的优良建构法，以便有效地组织和关连文化文献中的信息资产。 

· 扮演共同语的角色，以便领域专家和资讯科技研发者针对文化内容的正确处理法制定相关规格或条件，并在系统功能性方面取得共识。 

· 扮演形式语言的角色，以便确认不同数据格式中的共同信息内容；尤其支持自动化数据变换算法（data transformation algorithms）从地方性数据结构发展成全局性数据结构（global data structures），并确保在过程中没有任何意义上的流失。后者对数据交换、来自过时的系统（legacy systems）的数据移植、数据信息集成和异构信息源的转接。 

· 提供建构查询的基本类别（classes）及其关联associations的全局模型来支持集成信息资源之下的关联查询（associative queries）。 

· 学者也相信，若能有效益可言，先进自然语言算法(natural language algorithms)和特定个案经验知识启发法（case-specific heuristics)能利用CRM将自由文字信息解析为正式的逻辑性形式。然而CRM并非是以逻辑性模式取代涵义丰富的学术性文字的一套方法，它只是辨识相关数据的一种方法。
CRM用户必须知道，数据输入系统的界定需要来自特定社群术语的支持、对文献编录内容和先后次序的指导、以及特定应用程序的一致性控制技术。CRM没有提供这些概念。
CRM的结构和形式使得它富有扩展性，因此我们鼓励用户创建扩展CRM，以便满足专门社群和应用程序的各种需要。
CRM的适用范围
简而言之，CIDOC CRM的适用范围（scope)大致涵盖了博物馆的专业知识（curated knowledge)。
然而CRM更详细和有意义的定义可以通过界定目标作用域适用范围(Intended Scope)以及实用适用范围(Practical Scope)来明确表达。Intended Scope 广泛和极大包含性地界定了普通应用原则。Practical Scope 是通过一组特定可辨认的博物馆文献工作标准(documentation standards)及CRM所欲涵盖的实务工作的总体范围显示出来的, 但省略了其超出目标作用域适用范围的细节。
CRM的目标适用范围可以被界定为博物馆藏品异构的科学性文献（heterogeneous scientific documentation)在交换和集成上所需的全部信息。我们对此定义做了进一步的阐述：
· “科学性文献工作”（ “scientific documentation” )这一术语，旨在说明CRM所处理的叙述类信息，无论是深度或品质都足以符合严谨学术研究的要求。但这不意味CRM没有提供以广大群众为对象的信息资料；但是确保所提供的信息细节和精确度能达到博物馆专业人员和研究者的期望和要求，才是CRM的主要目的。
· 根据国际博物馆协会的定义，“博物馆藏品” （“museum collections” )指的是博物馆和相关机构所收藏和展示的所有物资[1]。这包括与社会历史、民族志学、考古学、纯美术和应用美术、自然科学、科学和科技历史等领域相关的各类藏品、遗址和遗迹。
· 藏品登录工作包括对藏品中的个别对象、对象组群以及整个藏品的详细描述。CRM的具体目标便是收集背景信息，即那些为博物馆典藏增添文化涵义和价值的历史、地理和理论性背景资料。 

· 与图书馆和档案馆交换相关信息，以及确保其模式能与CRM相融合，均属於CRM的目标作用域。 

· 文化机构纯粹用於行政管理上的所需信息，例如与人事管理、会计和参观人数等有关信息一概不属於CRM的目标作用域内。
CRM的实用适用范围[2]是通过博物馆文献工作的现有比照标准表达出来，而这些比照标准曾被用於引导和验证CRM的开发。CRM涵盖了与这些比照标准在合并后的相同论域（domain of discourse)；换句话说，任何根据这些比照标准进行编码的数据，都能具有与CRM兼容并能传达相同意思的表达文字。
CRM的兼容性（Compatibility)
CRM兼容性的使用
CRM的目标在於促使最大数量信息源的集成。因此它旨在提供最具灵活性的系统，以实现兼容性，而非强制采用某个特定解决方案。想要利用CRM的语义互操作性的用户，可以考虑改造使部分数据结构（data structures)与CRM取得兼容性。兼容性（Compatibility)指的是用户希望在集成环境中获取数据资料时所采用的关联关系，或是指输往其他环境的内容资料，后者允许在目标系统中保留编码意义。
CRM不要求用户文献的所有结构都必须与CRM完全配对，也不要求各系统都必须实作所有CRM概念和关联关系；它既提供捕捉丰富文化信息的扩展空间，也提供符合经济效益的各种简化程序。另一方面，CRM也提供诠释结构信息的方法，以便大量数据能被自动变换或转接。它不需要把无结构（unstructured)或半结构化（semi-structured)的自由文字信息分析成形式逻辑性代表（formal logical representation)。换句话说，它的目标不是提供扩充用户文件既有的结构。以自由文字形式出现的信息诠释不在CRM兼容性范围考虑之外内的。不过CRM仍然允许自由文字信息与结构化信息（structured information)相融合。
信息集成环境
CRM兼容性的理念是以互操作性（interoperability）为根据。在界定互操作性时，最好以信息系统（information systems）之间的特定沟通方法为依据。按照现有实务，我们区别出下述与信息系统相关的若干信息集成环境类型：
1. 局部信息系统（Local information systems）：指藏品管理系统（collection management systems）或内容管理系统（content management systems），它们是机构存储器的组成部分，并由特定机构负责管理。这些系统被用於进行主要数据的输入，即信息中的相关部分（无论是数据或元数据）是属於满足机构需求并以数码形式出现的主要信息。
2. 整合存取系统（Integrated access systems）：为多元局部系统提供单一性的存取层（homogeneous access layer），所管理的信息均存储在局部系统内。我们对下列项目进行区分：
a. 实体化存取系统（Materialised access systems）--此系统采用数据仓库的设计手法（data warehouse approach）将局部系统所提供的数据实际输入至存取系统。这类系统可能采用所谓的元数据收割技术（metadata harvesting techniques）或依靠数据提交。数据能进行变换，以便在合并之前能符合存取系统的模式。
b. 转接系统(Mediation systems)-- [Gio Wiederholt]此系统向多元局部系统发出根据虚拟全局模式virtual global schema而设计的各种查询，然后收集和整理答案。这些问题可以通过转接系统或接收信息的局部系统变换成局部模式。
局部系统也可以从其他系统输入数据，以便补充藏品信息的不足，或者与其他系统的信息进行合并。信息系统可以根据转移(migration)和保存之需输出信息。CRM兼容性指的是下述任何一项或多项数据通信功能(data communication capabilities)或使用个案 (use cases)：
1. 属於CRM适用范围之内的数据可以从信息系统输出成编码形式，而且在过程中不会流失意义（就CRM概念而言）；
2. 属於CRM适用范围之内的数据可以被变换成另一种编码形式，而且在过程中不会流失 
意义（就CRM概念而言）；
3. 属於CRM适用范围之内的数据可以从编码形式输入信息系统，而且过程中不会流失意义
（就CRM概念而言）；
4. 信息系统的数据若是在CRM适用范围之内，即可以用CRM概念来彻底查询和检索，但
其效果则取决於某个查询语言的表达能力(expressive power)。
任何有关CRM兼容性的宣告都必须指定上述一个或多个使用个案。系统和数据结构供应者不能在指定适当的使用个案（见下述）之前宣告其产品具备“CRM兼容功能”。以此章而言，“就CRM概念而言没有意义上的流失”的意思即：CRM概念被用於对论述项目（items of discourse〕的分类。通过这种分类法，数据可以被理解成CRM所宣告的有关现实世界事实的那类主张，例如“对象x是对象y的一部分”。倘若编码（即描述事实的语言）有更改，只有通晓这两种语言的专家才有资格评估这两种主张是否在陈述同一个事实。若是如此，那么就CRM概念而言并没有意义上的流失。假设实务社群所需要的概念比CRM所宣告的还要少，就可能会限制CRM的兼容性於明确宣告的CRM子集）。
采用此标准的用户可以与下列两种CRM兼容数据沟通（1)数据结构和系统较CRM更详细和更专业化，或是(2)其适用范围延伸CRM所规范的（详情如下)。在这种情况下，此标准只能确保就CRM概念在意义上的完整保留。然而，那些被视为能扩展CRM概念的额外信息则可以通过适当采用统一的术语（controlled terminology〕在CRM兼容系统内进行传达或保存。有关后者的技巧说明并不在本标准的讨论范围内。我们鼓励需要扩展CRM的实务社群宣告其扩展部分为符合CRM兼容性的标准。
CRM兼容形式
CRM是一种通过逻辑或适当的知识代表语言进行表达的形式本体论。现实世界的实例知识可以利用CRM概念组成的的陈述（statements）来描述。.任何用来描述CRM实例的形式语言编码，若足以保持CRM类别（classes）、属性（properties）和继承规则（inheritance rules）之间的关系，可被称为“CRM兼容形式”。因此任何CRM兼容形式所表达的数据都能被自动转为另一种CRM兼容形式，而且过程中不会出现意义的流失。CRM的类别和属性都配有代码（如“E55” 或 “P12”）方便辨识。CRM兼容形式的类别和属性名称可以被译成任何一种区域性语言，但必须保留其代码。CRM兼容形式不能在编码实例中以应用CRM属性量词（quantifiers）来实施基数限制（cardinality constraints〕。A CRM-compatible form should not implement the quantifiers of CRM properties as cardinality constraints for the encoded instances.  实做上，必须确保清楚描述量词的用法，否则宁可舍弃不用。与量词相抵触的陈述应被视为可供选择性的另类知识（alternative knowledge）。
任何描述CRM实例的形式语言编码，若能一致性地维持一子集(subset)部分的CRM类别、属性和继承规则的的关系，而如果又符合下述条件，将被视为“缩减型CRM兼容形式” （reduced CRM-compatible form〕：
· 符合CRM兼容形式的全部条件；子集没有与归类(subsumption)和继承 (inheritance) 规则相抵触；
· 化简的CRM兼容形式的任何实例也是一种（完整）CRM兼容形式的有效实例
· 子集至少包括了下述概念：
	E1
	CRM 实体（CRM Entity）

	E2
	-
	时间实体（Temporal Entity）

	E4
	-
	-
	期间（Period）

	E5
	-
	-
	-
	事件（Event）

	E7
	-
	-
	-
	-
	活动（Activity）

	E11
	-
	-
	-
	-
	-
	修改（Modification）

	E12
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	生产（Production）

	E13
	-
	-
	-
	-
	-
	属性指定（Attribute Assignment）

	E65
	-
	-
	-
	-
	-
	创造（Creation）

	E63
	-
	-
	-
	-
	存在开始（Beginning of Existence）

	E12
	-
	-
	-
	-
	-
	生产（Production）
	 

	E65
	-
	-
	-
	-
	-
	创造（Creation）

	E64
	-
	-
	-
	-
	存在结束（End of Existence）

	E77
	-
	持续性项目（Persistent Item）

	E70
	-
	-
	万物 （Thing）

	E72
	-
	-
	-
	法律物件（Legal Object）

	E18
	-
	-
	-
	-
	素材实体物（Physical Thing）

	E24
	-
	-
	-
	-
	-
	人造实体物（Physical ManMade Thing）

	E90-
	-
	-
	-
	-
	符号物件（Symbolic Object）

	E71
	-
	-
	-
	人造物（Man-Made Thing）

	E24
	-
	-
	-
	-
	人造实体物（Physical Man-Made Thing）

	E28
	-
	-
	-
	-
	概念性对象（Conceptual Object）

	E89
	-
	-
	-
	-
	-
	陈述性对象 (Propositional Object）

	E30
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	权限（Right）

	E73
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	信息物件（Information Object）

	E90
	-
	-
	-
	-
	-
	符号物件（Symbolic Object）

	E41
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	名称（Appellation）

	E73
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	信息物件（Information Object）

	E55
	-
	-
	-
	-
	-
	类型（Type）         

	E39
	-
	-
	角色（Actor）

	E74
	-
	-
	-
	群组（Group）

	E52
	-
	时段（Time-Span）

	E53
	-
	地点（Place）

	E54
	-
	尺寸（Dimension）

	E59
	原始值（Primitive Value）

	E61
	-
	时间原始值（Time Primitive）

	E62
	-
	字符串（String）


	属性代码
	属性名称
	实体 – 域
	实体 – 范围

	P1
	通过…进行识别 (辨认)
	E1-CRM 实体
	E41-称号

	P2
	有类型（被用来分类〕
	E1-CRM 实体
	E55-类型

	P3
	有说明
	E1-CRM 实体
	E62-字符串

	P4
	发生时段是（开始并完成了〕
	E2-时间实体
	E52-时段

	P7
	发生地在（发生过〕
	E4-时期
	E53-地点

	P10
	发生时间涵盖於 （时间上涵盖）
	E4-时期
	E4-时期

	P12
	发生现场存在（当时在场於）
	E5-事件
	E77持续性项目


	P11
	   -   有参与者 (参与了)
	E5-事件
	E39-角色

	P14
	   -   -  有执行者（执行了〕
	E7-活动
	E39-角色

	P16
	   -   使用特定物 (被用於)
	E7-活动
	E70-万物

	P31
	   -  修改了（被修改於〕
	E11-修改
	E24-人造实体物

	P108
	   -  -   有产出物（被制作於〕
	E12-生产
	E24-人造实体物

	P92
	   -  开始了（被开始於〕
	E63-存在开始
	E77持续性项目

	P108
	   -  -    …..生产了 (由….生产)
	E12-生产
	E24-人造实体物

	P94
	   -   -  有产出物（被制作於〕
	E65-创造
	E28-概念物件

	P93
	   -  结束了（被结束於〕
	E64-存在结束
	E77-持续性项目

	P15
	有影响事物（影响了〕
	E7-活动
	E1-CRM 实体

	P16
	   -   使用特定物 (被用於)
	E7-活动
	E70-万物

	P20
	有特定目地（之準備活動是〕
	E7-活动
	E7-活动

	P43
	有规模数量（估量的标的物是〕
	E70-万物
	E54-规模数量

	P46
	有组件（被用来组成〕
	E18-实体物
	E18-实体物

	P59
	有区域（位於〕
	E18-实体物
	E53-地点

	P67
	论及（被论及於〕
	E89-陈述性物件
	E1-CRM 实体

	P75
	拥有（有拥有者〕
	E39-角色
	E30-权限

	P81
	持续进行的时间间距值至少涵盖
	E52-时段
	E61-时间原始值

	P82
	时间不会超越
	E52-时段
	E61-时间基本值

	P89
	空间上被包围於（空间上包含了〕
	E53-地点
	E53-地点

	P104
	受制於（被应用於〕
	E72-法律物件
	E30-权限

	P106
	有组成元素（组成了〕
	E90-符号物件
	E90-符号物件

	P107
	有现任或前任成员（目前或曾经加入群组〕
	E74-群组
	E39-角色

	P127
	有广义术语（有狭义术语〕
	E55-类型
	E55-类型

	P128
	承载信息（被承载于〕
	E24-人造实体物
	E73-信息物件

	P130
	外观特征原出现於（外观特征被复制於)
	E70-万物
	E70-万物

	P140
	指定属性给（被指定属性於〕
	E13-屬性指定
	E1-CRM 实体

	P141
	指定了属性值（被指定了属性值於〕
	E13-屬性指定
	E1-CRM 实体

	P148
	有组件（被用来组成〕
	E89-陈述性物件
	E89-陈述性物件


CRM数据结构的兼容性 
如果能在毫无流失意义的情况下把数据结构内的数据转换成CRM兼容形式，该数据结构就是具备与CRM的输出兼容性。某些CRM未提供的概念可能潜藏在数据结构的某些元素里。只要这些概念能被编入E55-类型（即术语）的实例，并明确地附加於各自的数据项目的合适属性之下，该数据结构仍然被视为具备了CRM输出兼容性。
必须注意的是，具备输出兼容性的数据结构的元素并非能表述所有的CRM概念。具备输出兼容性的数据结构的所有数据能以CRM兼容形式进行传送。任何缩减型CRM兼容形式或化简CRM兼容形式都具备了与CRM的输出兼容性。
如果能单凭所使用的某数据结构元素的有关知识，就能在毫无流失意义的情况下把CRM兼容形式的数据自动转入该数据结构，该数据结构就能具备CRM输入兼容性（import-compatible）。这意味着从CRM兼容形式被转换为此数据结构的的数据纪录也能够重新被转换回CRM兼容形式，而且意义不流失。必须注意的是，恢复CRM兼容形式后的数据纪录可能与原文含有相同语义，但也许在文字上并非一模一样。
任何CRM 兼容形式都自动与CRM 达到输入兼容性。必须注意具备输入兼容性的数据结构可能在语义上会比CRM 来得更丰富，它可能存在某些元素，这些元素通过变换算式（transformation algorithm ）的使用，能够自动转换成相对应的CRM 概念(Concepts)或是其专项(specialization)，或是意义在CRM适用范围之外的其他元素。但是它不能具备与CRM概念意义重叠的元素，也不能有通过CRM概念的变换也无法归类（除了E1-CRM实体和E77-持续性项目Persistent Item之外）的元素。
具备输入兼容性的数据结构可以被用来传送下列两种应用程序数据，(1)需要的概念超越了CRM的适用范围, 以及(2)任何由输出兼容性数据结构转换成的数据。一般来说，有关的应用程序可以经过语义化简（semantic reduction〕的来自具备CRM输入兼容性的数据结构，语义化简将具备CRM输入兼容性的数据结构转换成CRM概念，从而输出成CRM的兼容形式，换句话说，把所有归类概念概化为可用的特定CRM概念，并且舍弃属於CRM适用范围之外的元素。倘若缩减型CRM兼容形式符合上述所言，其数据结构便是与CRM取得局部的输入兼容性（partially import-compatible）。
信息系统的CRM兼容性
如果能把所有用户数据从一个信息系统转换到一个具备输入兼容性的数据结构，那么该信息系统便是与CRM取得输出兼容性。我们推荐局部信息系统采用这种具备CRM兼容性的功能。如果能够把所有用户数据从一个信息系统输出到一个具备局部输入兼容性的数据结构，那么该信息系统便是与CRM取得局部的输入兼容性（partially export compatible)的数据结构。这不是我们所推荐的CRM兼容性功能，但是要过时系统(legacy systems)取得更高的CRM兼容性水平必须付出无穷尽的努力，因此是不切实际的做法。话虽如此，化简后的CRM兼容功能仍然是用处良多的。必须注意到CRM兼容性并未规范必须出现在输出的用户数据之中的类别和属性的最少要求项目。因此数据的所有实例可能仅含有一个属性，例如E21-人物(Person). P131-有称号（被用来识别〕 (is identified by): E82-角色称号 (Actor Appellation)。
如果信息系统能输入被编码为CRM兼容形式的数据，并且采用和此系统内属於相同概念的既有一般数据的相同(equivalent to)和单一性的(homogeneous)方式存取数据，该信息系统便具备与CRM的输入兼容性。这类功能被视为集成存取系统(integrated access systems)的正常CRM兼容功能类型，这类集成存取系统按照数据仓库的作法（实体化存取系统[materialized access systems])实际抄录源数据。
如果能输入被编码为缩减型CRM兼容形式的数据，并且采用和此系统内属於相同概念的所有通用数据的相同和单一性的方式存取数据，该信息系统便与CRM取得局部的输入兼容性(partially import-compatible)。根据功能需要，让集成存取系统与CRM取得局部的输入兼容性，以便提供较低复杂性的存取服务，是合理的做法。集成存取系统从经延伸性的数据结构中输入数据，再通过语义化简成CRM界定概念，是合理的做法。局部信息系统供应者可能会使其系统具备CRM输入兼容性，以便进行数据的交换，例如博物馆对象外借(museum object loans)或为了实现系统移植。实务社群可以为扩展的数据结构选择同意输入兼容性。
某些局部信息系统可能会侧重於专门知识领域，例如铭文或题词。这些专门系统最好具备输入特定数据结构的功能。此功能必需与CRM取得输出兼容性，并涵盖有关学科所需的概念(“专属的输入兼容性”[dedicated import compatibility]).如果在存取信息系统内的用户数据时通过采用CRM类别和属性进行查询时，能够确保答案与查询术语(query terms)相应，那么该信息系统便是与CRM取得存取兼容性。如果所能存取的资料受限於授权交换的资料，这也不被视为CRM兼容性的降低。
如果在存取信息系统内的用户数据时能通过CRM类别和属性的固定子集(与缩减型CRM兼容形式相应)进行查询时，能够确保答案与所使用的查询术语相应，那么该信息系统便是与CRM取得局部的存取兼容性。存取兼容系统就查询答案而言可能具备了输出兼容功能。具备存取兼容性的内容管理系统在回复查询时只回复内容项目而忽略输出兼容性是合理的作法。
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图 1:不同类型的CRM兼容系统和数据结构之间可能出现的数据流
图1为上述所界定的不同类型的CRM兼容系统和数据结构之间的某些数据流样式。此图假设局部系统B把数据输出到具备CRM输出兼容性的数据结构，这意味它能够被输出到一个CRM兼容形式或任何其它具备CRM输入兼容性的数据结构。因此局部系统B具备与CRM的输出兼容性。至於局部系统A，示意图所反映的情况是，输出数据包涵了与CRM专门化项目相应或其适用范围之外的元素。
宣称兼容性的宣告方式
宣称其数据结构或信息系统与CRM取得兼容性的供应者必须提供陈述兼容性类型的宣告，并根据类型提供下述额外资料：
· 针对具备输出兼容性的数据结构而言：
转换成CRM兼容形式后，被此数据结构的任何可能数据直接实例化的CRM概念子集。
· 针对输出兼容系统而言：
a. 宣告可配置的用户数据元素（若有〕，这些元素在语义上不受限於概念（除实体或持续性项目之外〕。
b. 没有被输出的用户数据元素或单元。
c. 任何可能从系统输出的数据在变换为兼容形式后，其直接被实例化的概念子集。
· 针对局部或专属的输入兼容系统：
可应用来输入数据到系统的所的CRM概念子集。
· 存取兼容系统(access-compatible systems)：
a. 能够用来对系统进行查询的查询语言。
b. The subset of CRM concepts directly instantiated by any possible query answers exported from the system after transformation into a CRM-compatible form. 变换为CRM兼容形式后的任何可能从系统输出查询应答，其直接被实例化的CRM概念子集。
c. 就局部存取兼容系统而言，能够用来对系统进行查询的CRM概念子集。
供应者必须能够以适当的测试数据证明其主张。供应者必须按照任何能应用的证书实践相关声  

明中的某些程序证明其主张。供应者应该把这些程序的论证在ISO标准使用社群指明的互联网网 

址上公开发表，以便第三方能通过适当的测试数据对主张进行核实。除此之外，也可以从证书
认证机构获取证书。
受称职的监管机构认可和授权的可靠第三方，在这实践领域中扮演认证机构的角色。它在签发证书之前，应该有能力核实申请此类证书的供应者的资格，也因此能以适当的测试数据核实其主张。如此一来，用户就能相信认证机构证书中的信息。认证机构将赋予受认证系统供应者使用“CRM兼容”商标的权力
应用形式(Applied Form)
CRM指的是属於计算机科学范畴的本体(ontology)。它能被表示为面向对象(面向对象)式的语义学模式(object-oriented semantic model)，一来希望文献工作专家和信息科学家都能理解这个表达模式，二来此模式能无困难地被变换为机器可读格式，例如RDF Schema, KIF, DAML+OIL, OWL, STEP等。它能实施於任何关系模式(Relational schema)或面向对象模式(object-oriented schema)。CRM实例也能利用RDF, XML, DAML+OIL, OWL等进行编码。
这文件所提供的CRM定义是完整的，但我们刻意以简明扼要的方式来呈现CRM的86个类别和137个独特属性。在类别阶层(class hierarchy)中，它没有试图利用子类(Subclass)来陈述属性(property)的继承，因为如果这么做，就必须宣告几千种属性，而并非137种而已。要强调的是，此定义包含了推断和自动产生所有属性（包括继承属性）的彻底宣告所需要的全部信息。????
术语
下列为此文件所使用的关键术语定义，既可以当作不熟悉面向对象建模术语的读者的辅助工具，又能明确指定术语的准确使用法，这是因为面向对象建模的使用社群偶尔在术语的使用上会出现前后矛盾的情况。本文编者已经一致性地使用能与资源描述框架(Resource Description Framework, RDF, 万维网联盟World Wide Web Consortium 所推荐)[1]兼容的合适术语。另外，编者们也尝试寻得一种适用的语言来描述CRM，这种语言既对非计算机专家来说是容易理解的，而对计算机专家来说则是具有足够精确性的;，如此一来双方都能够明白个中的实际意义。
	类别 (Class)
	类别是拥有一个或多个共同特点的一组项目，凭着这些特点就能把属於该类别的项目辨认出来。这些属性(properties)未必要以逻辑术语(logic terms)进行明确表述，也可以用文字（在此称为范围注释，scope note〕描述领域专家的对该属性的共有的概念。这些特点的总结称为类别的内涵(intension)。一个类别可以是无任何或一个或多个已在模资料模型(model)内被正式定义的属性的定义域(domain)或值域(range)。被正式定义的属性不一定要属於定义域(domain)或值域(range)内涵的一部分，这类属性是可有可无的。
 
一个属於某个类别的项目即称为此类别的实例(instance)。类别与一个未定集合的现实实例相关，这里称为类别的外延(extension：成员集合）。使用“开放”这个字眼，是因为实际上我们是无法知道某个类别在世界上的全部实例，而在未来，随时都可能会出现新的实例（开放世界假设，Open World〕。因此一个类别不能靠计算其实例的多寡来定义。类别的角色类似文法中的名词，在无须参照任何其它概念(Construct)的情况下就能进行完整的定义（这有别於属性，它必须有明确界定的定义域(domain)或值域(range)。〕。在某些语境当中，个别类别(individual class)，实体(entity)或交节点(node)常被用为类别的同义词。
例如：
人(Person)是一个类别。要成为一个人物，实际上取决於脱氧核糖核酸(DNA)分子的特特征。但是我们都明白什么是人物。一个人物可能拥有成为某组群(Group)成员的属性，但是并不需要成为某组群成员才能成为一个人物。我们不可能知道过去的所有人物。而在未来将会出现更多人物。


	子类 (Subclass)
	子类是把另一个类别（即其超类，superclass〕特化后(specialization)的一个类别。特化或者IsA关系意味着：
1. 子类的全部实例也是其超类的实例； 

2. 子类的内涵外延超类的内涵，也就是说，它的特点要比其超类更具限制性；以及 

3. 子类毫无例外地继承了为超类所宣告的所有属性(properties)的定义（即严格继承，strict inheritance〕。除此之外，它没有或拥有一个或多个自己的属性。
 
子类可以拥有超过一个直接超类(immediate superclass)，如此一来它便继承了所有超类的属性（多重继承，multiple inheritance〕。两个或两个以上的类别的IsA关系或特化会产生类别阶层的结构。IsA关系具有传递性(transitive)，但不允许有循环性(cylic)。在某些语境环境当中（例如程序语言C++〕，“导出类别”(derived class)被视为子类的同义词。
 
例如：
每个人物是个（IsA〕生物体(Biological Object)，或可说成人物是生物体的子类。
另外，每个人物是个（IsA〕角色。人物终究会死亡。然而企业等其他角色类型是不会死亡的(参见第2点)。
每个生物体是个（IsA〕物质物件(Physical Object)。物质物件可被移动。因此人物也可以被移动(参见第3点)。


	超类 (superclass)
	超类是某个或多个其他类别经一般化后（generalization）的类别（其子类〕，意味着它包含了其子类的所有实例，而且它也能够拥有不属於任何子类的额外实例。超类的内涵(intension)的限制性要比它的任何子类来得少。这种归类关系或一般化做法和IsA关系或特化做法正好相反。
在某些还境（例如程序语言C++〕里，“父类” (parent class)被视为超类的同义词。
 
例如：
“生物体包括了人物” (Biological Object subsumes Person)与“生物体是人物的超类” (Biological Object is a superclass of Person)意思相同。辨认生物体时，所需要的特点比辨认人物时来得少。


	内涵 (intension)

	类别或属性的内涵是其实际意义(intended meaning)。它包括了类别或属性的所有实例的一个或多个共同特点。这些特点并不需要以逻辑术语进行明确表述，但可以用文字（在此称为范围注释，scope note〕描述领域专家的共有概念体系。CRM的主要构成部分是基本概念(primitive concepts)，基本概念尤其不能用逻辑术语进一步化简为其他概念。


	外延 (extension)

	类别的外延部分是属於符合内涵标准的类别的所有现实生活实例的集合。这个集合是“未定”的，因为实际上我们是无法知道某个类别在世界上的全部实例，而在未来，随时都可能会出现新的实例（开放世界，Open World〕。某个信息系统可以在任何时候提到一个类别的某些实例，这形成了其外延部分的子集。


	范围注释 (scope note)

	范围注释是以文字描述一个类别或属性的内涵。
范围注释不是形式建模构件(formal modelling constructs)，但有助於阐释CRM类别和属性的实际意义和应用功能。基本上它们指的是一个领域专家通用的概念，并消除各种诠释法可能出现的岐义。范围注释经常地提供类别和属性的实例，方便说明问题。


	实例 (instance)

	类别的实例是一个符合类别内涵标准的现实世界物料项目。务必注意为信息系统的类别所宣告的实例数量一般来说都少於现实世界中出现的总数。例如你是人物的实例，但不可能所有陈述人物的信息系统都会提到你。
例如：
“蒙娜丽莎”这幅画是人造物件(Man Made Object)类别中的实例。
属性的实例是属性的定义域实例与值域实例之间的实际(factual)关系，它也必须符合属性内涵的标准。
例如：
“罗浮宫是蒙娜丽莎的现有主人”是 “是～的现有主人” 属性的实例。


	属性 (property)

	属性用於界定两个类别的特定关系。属性以内涵为特征，而内涵又通过范围注释传达出来。属性扮演与文法中的动词类似的角色，因为它的定义必须提到其定义域和值域，而这两者类似文法中的主语和动词（这与能够独立被定义的类别不同〕。以哪个类别作为定义域的选择是随机的，就如文法中主动和被动语态的选择一般随机。换句话说，属性可以进行双向诠释，结果是两种明确但有关联的诠释。属性可能本身拥有与其他类别有关的属性（在此模式使用此特色，为的是描述积极性的属性子类型化〕。属性也可以用和类别相同的方式被特化，结果会产生子属性(subproperties)和其超属性(superproperties)之间的IsA关系。
在某些语境中，属性(attribute)，参考(reference)，连接(link)，角色(role)或位置(slot)被视为是属性的同义词。
例如：
“人造物质素材刻画CRM实体” (Physical Man-Made Thing depicts CRM Entity)相等於“CRM实体由人造物质素材进行刻画” (CRM Entity is depicted by Physical Man-Made Thing)。


	子属性 (subproperty)

	子属性是经特化后的另一个属性的属性（其超属性〕。特化或者IsA关系意味着：
1. 子属性的所有实例也是其超属性的实例； 

2. 子属性的内涵外延了超属性的内涵，也就是说，其特点比超属性的还更具限制性； 

3. 子属性的定义域与其超属性定义域或该定义域的子类别相同； 

4. 子属性的值域与其超属性的值域或该值域的子类别相同； 

5. 子属性毫无例外地继承了为其超属性所宣告的所有属性的定义（严格继承〕，子属性也可以没有或者拥有一个或多个自己特有的属性。
 
子属性可以拥有一个以上的直接超属性(immediate superproperty)，如此一来它便继承了所有超属性的属性（多重继承〕。
两个或两个以上的类别的IsA关系或特化会造成属性阶层(property hierarchy)的结构。IsA关系具传递性，可能不具备循环性。
某些面向对象(面向对象object-oriented)的语言（例如C++〕，并不具有”子属性”(sub-properties)的构件来描述属性的特化。


	超属性 (superproperty)

	超属性是一个或多个其他属性（其子属性〕经一般化后的属性，
这表示它包含了其子属性的所有实例，并可以拥有不属於其子属性的更多实例。超属性的内涵的限制性比其任何子属性来得少。这种归类关系或一般化做法和IsA关系或特化做法正好相反。


	定义域 (domain)

	一个属性所定义的类别称为该属性的定义域。这表示属性的实例可应用於定义域类别的实例。一个属性正好拥有的一个定义域，尽管定义域类别可能都会包含该未具有属性的实例。定义域类别类似於短语中的文法主语，属性则类似於动词。以哪个类别作为定义域或作为值域的选择是任意的的，就如文法中主动和被动语态的选择一般随机的。CRM的属性名称在设计上要求从定义域读到值域时，语义必须富有意义，文法必须正确。


	值域 (range)

	值域是包含某属性的所有潜在价值的类别。这表示属性的实例只能与其值域类别的实例连接起来。一个属性必须拥有正好一个值域，尽管值域类别可能都会包含未具有该属性价的实例。值域类别类似於短语中的文法主语，而属性则类似於动词。以哪个类别作为定义域或作为值域的选择是任意的，就如文法中主动和被动语态的选择一般随机。CRM的属性名称在设计上要求从定义域读到值域时，语义必须富有意义，文法必须正确。同时，CRM的反属性(Inverse Property)名称，通常出现在刮号内，在设计上要求从值域读到定义域时，语义必须富有意义，文法必须正确。


	继承(inheritance) 
	由超类别到子类的属性继承，表示若x项目是A类别的实例，那么：
1. 任何A类别的超类的实例所具有的全部属性，x项目也必须具有，而且
任何A类别的超类的实例可能具有的全部非必须的的属性，x项目也可能具有，任何A的超类的实例所具有的所有属性，也是x项目可以持有的所有可选择属性。


	严格继承
(strict inheritance)

	严格继承意指从超类到子类的属性继承不允许出现例外情况。例如有些系统可能宣告大象是灰色的，而把白象视为例外。在严格继承之下，如果所有大象都是灰色的，那么白象就不是大象。很明显的，并非所有大象都是灰色。“是灰色”并非属於大象这个概念的内涵，而是一个可选择的属性。CRM执行严格继承作为正常化原则(normalization principle)。


	多重继承
(multiple
inheritance)

	多重继承意指一个A类别可能拥有超过一个直接超类。
一个A类别若有多个直接超类，其外延是其所有超类的外延的交叉点 交集的子集，而其内涵延伸了其所有超类的内涵，也就是说，其特点的限制性比它的任何超类来得更大。如果使用多重继承，所形成的“类别阶层”是一个有向图(directed graph)，而并非一个树形结构(tree structure)。如果它以首行缩排列表(indented list)的形式出现，相同一个类别就必然会重复出现在此表的不同位置上。
例如人物既是角色又是生物体。


	持续实体
(endurant), 
事件实体
(perdurant) 
	“持续性实体和事件性实体的分别（我们把它们称为持续实体[endurants]和事件实体[perdurants]〕，与它们在时间当中的表现有关。持续实体无论在任何时候，只要是在场，都是属於完全在场的（即表示它们每个恰当部分都在场〕，而事件实体则通过累积不同的暂时性部分(temporal parts)在时间中延续开来，如此一来，它们无论在任何时候在场时，都只是局部在场，也就是说它们的某些恰当暂时性部分（例如它们之前或未来的阶段〕可能不在场。例如说，你现在在阅读的这张纸是完全在场的，然而你的阅读行为的某些暂时性部分已经没有在场了。哲学家说，持续实体是在时间当中的实体，但是它们缺乏暂时性时间的部分（也就是说，它们的所有部分都同时随着它们一起流动〕。连续对象则是在某段时间中发生的实体，因此可以拥有时间性部分（它们的所有部分都各自被锁定在不同的时间当中〕。”(Gangemi et al. 2002, pp. 166-181). 
参考 http://en.wikipedia.org/wiki/Formal_ontology


	捷径(shortcut) 
	捷径是个被形式定义的单一属性(single property)，代表CRM数据路径的推理或连接。被评定为捷径的所有属性，其范围注释以文字描述相等的推理路径。普通文献工作有时使用的纯粹是推理后的简化路径，而非完整的CRM路径，在这种情况下便会采用捷径(shortcuts)。例如博物馆通常只是记录文物的尺寸大小，但是不记录观察它的测量事件(Measurement)。为让使用者描述不具有完整的CRM路径知识的案例，CRM明确的宣告捷径(shortcuts)为个别属性(properties)。CRM保留该与任一CRM捷径等同的CRM完整路径系。


	单调推理(monotonic
reasoning) 
	单调推理(monotonic reasoning)是来自知识表达领域的术语。如果组成知识库的主张加入新的主张时，不会减少由既有主张推论出的结果，此推理形式便属於单调推理。以实务的用语来说，如果专家们在信息系统内依序输入正确的声明，系统不会在新声明被输入时，把由这些既有声明推论出来的结果视为无效的。CRM是为根据单调推理而设，因此能够在无冲突的情况下结合庞大知识量。


	不相交(disjoint)
	类别的外延部分的交集如果是个空集，这些类别是不相交的。换句话说，它们在任何可能世界中都没有共同实例。


	本原概念(primitive)
	本原概念，如同在在知识表达领域中，这个术语用来表示一类被宣告的共通概念Concept的，这类概念无法由其他既有概念的逻辑推理而取得。例如母亲可被描述为有孩子的女人，因此母亲并非一个本原概念。事件则是一个原始概念。
CRM主要由本原概念形成。



	开放世界
(Open World)

	“开放世界的假设”是来自知识库系统的术语，用来表示一类知识库系统，其所储存的信息相对实际要描述的论述域(universe of discourse)而言，被假设是不完整的。这个不完整性可能是因为维护人员无能力提供充分信息或是因为更严重根本的系统领域认知问题。这类问题是文化信息系统的特征。我们对过去历史的记录是不完整的。另外也可能会出现某些无法清楚归类的项目。
特别是如果在系统的描述下，某个项目没有某个属性，但这并不意味此项目实际上不具备该属性。例如一个项目被描述为生物体(Biological Object)，另一个则被形容为物质物件(Physical Object)，这并不意味后者并非是生物体。，一个采用开放世界假设的信息系统，其类别就其一个超类而言的补集(complements)一般上是无法获得结论的。例如我们不能列出“系统所认识的所有在现实生活中并非生物体的物质对象”，但我们当然可以列出“以物质对象但不以生物体被系统识别的项目。”


	补集(complement) 
	相关超类B而言，A类别的补充是所有非属於A实例的B实例群组。在形式上，它是B外延部分减除A外延部分之间的集合理论差(set-theoretic difference)。与CRM兼容的任何延伸不应该被宣告成任何类别的内涵为一个或多个其他类别的补集。这么做通常会破坏描述开放世界的目的。例如在所有人类性别的可能个案中，男性不应该被宣告为女性的补集，反之亦然。因为万一有一个人人同时属於这两类，甚至属於第三类时，补集形式的定义便便难以描述这种情况。


	查询包含
(query containment)
	查询包含是数据库理论的问题：如果对数据库的每个可能群体而言，查询X的答案集也包含查询Y的答案集，即表示查询X包含另一个查询Y。如果查询X和Y都是类别，即表示X是Y的超类。


	互操作性(interoperability) 
	互操作性代表不同信息系统传达某些内容的能力。它尤其意味着：
1. 两个系统可以相互交换信息，以及/或者 

2. 多元系统可以通过一个方法来存取。
总的来说，语法互操作性(syntactic interoperability)有别於语义互操作性(semantic interoperability).句法互操作性表示参与系统的信息编码和存取协议(access protocols)具备兼容性，信息能根据上述准确无误地受处理。然而这并不意味着每个系统处理数据的方式与实际意义是一致的。例如一个系统可能使用一个称为“角色”和另一个称为“代理”的词表，若两系统具语法互操作性，在检索两个表的数据时把它们区分为独特的，尽管它们可能拥有完全相同的意思。为了克服这种情况，就必须增添语义互操作性功能。CRM依赖现有的句法互操作性，它只关注增加语义互操作性性。


	语义互操作性(semantic interoperability) 
	语义互操作性意即不同信息系统在传达信息时，能确保实际意义的一致性。具体地说，实际意义包含
1. 所涉及的数据结构元素， 

2. 以数据出现的术语， 

3. 数据当中针对各种真实项目(factual items，如地方，人物，对象等)的标识符，。
 
显然的，数据结构的通信问题事先必须获得解决。一致的通信意味着实际意义相同的数据结构元素之间能进行数据转移，或者来自拥有相同实际意义的元素的数据能够被合并。实际上，不同系统的不同的一般化层次不允许实现此目标。因此，在进行资料转移或合并时，如果能找到提供语意合理接近的元素来进行，就表示已实现语义互操作性。这个问题在理论研究上被视为一项查询包含的问题。CRM关注的只是在数据结构元素层次上的语义互操作性。


	属性量词
(property quantifiers)

	我们使用属性量词这个术语，宣告某个属性值域或定义域的一个实例被允许拥有的实例总数。这些宣告是本体的，意即它们指的是被描述的现实世界的性质，而非局限於我们现在所知道的。例如，每个人正好拥有一个父亲，但是根据收集知识可能会出现无，一个或多个父亲。


	全称(universal, categorical) 

	本体论中，全称（universals〕和特称（particulars〕的主要不同点，可以非正式的利用其与实例化(instantiation)之间的关系來了解。特称是在任何可能世界中都没有实例的实体；而全称则是有实例的实体。类别和属性（与逻辑语言的述词相应〕普遍被视为全称。(after Gangemi et al. 2002, pp. 166-181).



属性量词(Property Quantifiers)
提供属性量词的目的纯粹为的是语义说明(semantic clarification)，不能把它们视为系统实作上的建议。CRM的设计能够接纳替代意见和不完整信息，因此所有属性在其定义域和值域的系统实作上应为任选和可重复的（“多对多(0,n:0,n)”〕。因此这里避免使用“基数约束（cardinality constraint）”（cardinality代表 ”出现次数” (number of occurrences)〕这个术语，因为它通常与系统实作有关。
以下词表列出在此文件中可能出现的所有属性量词的记法和文字说明。为求意思明确清楚，此文件累赘地采用了两种广泛通用的记法，一种是言语 (verbal) 记法，另一种则是数字(numeric) 记法。言语记法使用“一对多”等短句，而数字记法则通过“(0,n:0,1)”等进行表述。“一”、“多”和“必要”都是相当容易理解的术语，而“从属”一词则表示值域实例(range instance)必须拥有相关的属性实例才能存在的情况。换句话说，属性对其值域是“必要”的。
	多对多
many to many (0,n:0,n)

	无约束：此属性的个别定义域实例和值域实例可以拥有该属性的零、一个或多个实例。换句话说，此属性对其定义域和值域而言是任选且可重复的。

	一对多
one to many
(0,n:0,1)
	此属性的个别值域实例可以拥有该属性的零、一个或多个实例，但是此个别定义域实例不能被超过一个该属性的实例引用。换句话说，对其定义域和值域而言此属性是任选项目，但只对其值域具可重复性。在某些语境之中，这种情况称为“扇出”(fan-out)。


	多对一
many to one
(0,1:0,n)

	此属性的个别定义域实例可以拥有该属性的零或一个实例，但个别值域实例可以被零、一个或多个该属性的实例引用。换句话说，对其定义域和值域而言此属性是任选项目，但只对其值域具可重复性。在某些语境之中，这种情况称为“扇入”(fan-in)。


	多对多，必要
many to many, necessary (1,n:0,n)

	此属性的个别定义域实例可拥有一个或多个该属性的实例，但个别值域实例可拥有零、一个或多个该属性的实例。换句话说，该属性对其定义域而言是必要且可重复的，而对其值域而言则是任选且可重复的。

	一对多，必要
one to many, necessary 

(1,n:0,1)

	此属性的个别定义域实例可拥有一个或多个该属性的实例，但个别值域实例不能被超过一个该属性的实例引用。换句话说，对其定义域而言此属性是必要且可重复的，而对其值域而言则是任选且不可重复的。在某些语境之中，这种情况称为“扇出”。

	多对一，必要
many to one, necessary 

(1,1:0,n)

	此属性的个别定义域实例必须只拥有正好一个该属性的实例，但个别值域实例可以被零、一个或多个该属性的实例引用。换句话说，对其定义域而言此属性是必要且不可重复的，而只对其值域而言则是任选且可重复的。在某些语境之中，这种情况称为“扇入(fan-in)”。

	一对多，从属one to many, dependent
(0,n:1,1)

	此属性的个别定义域实例可拥有零、一个或多个该属性的实例，但个别值域实例必须被正好一个该属性的实例引用。换句话说，对其定义域而言此属性是任选且可重复的，而对其值域而言则是必要且不可重复的。在某些语境之中，这种情况称为“扇出(fan-out)”。

	一对多，必要，从属
one to many, necessary, dependent 

(1,n:1,1)

	此属性的个别定义域实例可拥有一个或多个该属性的实例，但个别值域实例必须被正好一个该属性的实例引用。换句话说，对其定义域而言此属性是必要且可重复的，而对其值域而言则是必要且不可重复的。在某些语境之中，这种情况称为“扇出(fan-out)”。

	多对一，必要，从属
many to one, necessary, dependent 

(1,1:1,n)

	此属性的个别定义域实例必须只拥有正好一个该属性的实例，但个别值域实例可以被一个或多个该属性的实例引用。换句话说，对其定义域而言此属性是必要且不可重复的，而只对其值域而言则是必要且可重复的。在某些语境之中，这种情况称为“扇入”。

	一对一
one to one
(1,1:1,1)
	此属性的个别定义域实例和值域实例必须只拥有正好一个该属性的实例。换句话说，对其定义域和值域而言此属性是必要且不可重复的。


CRM定义了属性与其值域及定义域类别的依存关系(dependency)，包括下列两类：
A) 属性为对其定义域而言是必要的
B) 属性为对其值域而言是必要的（也就是说，值域是从属於该属性）
上表中定义了所有可能的依存关系。就相关定义域或值域的实例而言，若没有指定其属性，即表示该属性存在，但属性的其中一面的价值不详。就任选属性的情况而言，CRM所建议的方法不区分属性值不详的值或属性根本不能应用的这两种情况。例如我们知道对象有个主人，但主人身份不详。在CRM实例中，我们根本无法把这种情况和“对象根本没有主人”的事实区分开来。当然有关细节可以另作注释加以说明。
命名规则(Naming Conventions)
CRM由始至终按照下列规则进行命名：
·  类别以“E’字母为首的数字作为标识（在过去，类别有时被称为“实体”〕，并用英语名词短句(noun phrases)（名词词组[nominal groups]〕和首字母大写(title case)来命名。例如E63-存在开始(E63-Beginning of Existence)。
· 属性以“P” 字母为首的数字作为标识，其命名是双向的，采用的是以字母小写的动词短句。有状态特征的属性用现在式命名，例如“有类型”(“has type”)，而与事件(events)有关的属性则用过去式命名，例如“执行” (carried out)。例如P126-采用了材料（被使用於〕。
·  属性以未放在括号里的形式呈现时，其名称要由定义域至值域的方向读，当以括号里的形式呈现时，其名称要由就值域至定义域的方向读。
·  属於E59-原始值的子类属性值域(E59-Primitive Value，例如E1-CRM实体(E1-CRM Entity))。P3-有说明：E62-字符串 )没有括号里的形式呈现，因为依照值域至定义域的方向阅读属性名称毫无意义可言。
· 拥有相同定义域和值域的属性，不是对称的(symmetric)就是可传递的(transitive)。对称属性的实例化，意味着定义域至值域方向和值域至定义域方向都享有相同关系。例如E53-地点. P122-接壤于：E53-地点 (E53-Place. P122-borders with: E53-Place)对称属性的名称没有括号里的形式呈现，因为依照值域至定义域方向与按定义域至值域的方向就阅读结果而言是一样的。可传递且不对称(transitive asymmetric)属性，例如E4-时期。P9-包含子时期（附属於〕：E4-时期(E4-Period. P9-consist of [forms part of]: E4-Period)，拥有括号里的形式呈现来表示相反方向的意义。
· 属性定义域的选择以及它们的名称顺序，都根据下述优先顺序进行定夺：
· 时间的实体与其子类(Temporal Entity and its subclasses)
· 万物与其子类(Thing and its subclasses)
· 角色与其子类(Actor and its subclasses)
· 其他(Other)
建模原则(Modelling principles)
下述建模原则主导了CIDOC CRM的建构和发展：
单调性(Monotonicity)
CRM的主要任务是把开放世界中的信息有意义地集成起来，因此从语域理论(Domain Theory)的意义上而言，它致力於实现单调性。换句话说，现有的CRM构件和从中所得的推论，由始至终必须维持其有效性和良好形式，就算以延伸CRM形式来添加新构件时也必须如此。
例如：
我们可以添加E7-活动(E7-Activity)的子类，来描述某个群组的某个实例，在某个时段使用某个名称形容某个地点的做法。即便加上此延伸，既有IsA关系或属性继承并不被影响。
另外，CRM的致力於在扩充某个CRM兼容系统时，确保单调性的形式保存。换句话说，现有CRM实例、属性和从中所得的推论，由始至终都必须维持其有效性和良好构造，就算为系统添加被领域专家视为前后一致的新实例时也必须如此。
例如：
如果有人把某项目正确描述为E19-物质对象(E19 Physical Object)的实例，尔后它被正确形容为E20-生物体物件(E20 Biological Object)的实例，有关系统应该继续把它视为E19-物质物件的实例。
为了在形式上保存经常出现的替代意见个案的单调性(monotonicity)，应该以无约束（多对多〕方式实作所实体式化定义的属性，如此一来，相互矛盾的属性实例只是不断被累积起来。因此根据CRM而集合起来的知识扮演研究基础的角色，围绕着定义完善的实体累积相关替代意见，而针对真相的结论则需来在於是属於开放式的科学或学术假设的建立。
例如：
埃尔·格列柯(El Greco)甚至阿瑟王(Author King)由始至终都属於E21-人物(E21 Person)实例，他们一旦被输入我们的知识库内，将被视为存在於我们的讨论范畴之中。有关属性的替代意见，例如他们的出生地和居住地等，都在数据收集期间没有经核实裁定的情况下被累积起来。
极小性(Minimality)

CRM的范围固然广博精深，但模型本身的建构是非常讲求简洁扼要的。
· 除非某类别不适合当作其超类的某些属性的定义域或值域，或者该类别在实务上是重要概念，否则不宣告该类别。
· 共享超类的CRM类别和属性被视为为非专属性(non-exclusive)。例如一个对象可以同时是E20-生物体 (E20 Biological Object)和E22-人造物件(E22 Man-made Object)的实例。
· CRM类别和属性不是原生概念(primitive)就是在实务上重要概念。
· 不宣告CRM类别的补集(complements)。
捷径(Shortcuts)
对一些实务上出现的关系而言，其全面的CRM路径可能相当冗长，CRM提供了捷径属性的机制，以代表语意上相同但相对冗长的CRM完整路径。这些捷径属性通过一个或多个中介类别将与其完整路径相同的定义域和值域类别连接起来。例如 E18-实体物 P52-有现任物主（目前拥有〕 ：E39-角色(E18 Physical Thing. P52 has current owner (is current owner of): E39 Actor)，是从E18-物质对象到E8-取得事件串集到E39-角色这个表达全面完整径路的捷径。完整路径实例总是意味着捷径属性实例的存在。反之却不一定如此；完整路径的实例不一定都能从捷径属性的实例中推论出来。
E13-屬性指定(E13 Attribute Assignment)让我们能够在没有明确被注明为“捷径”的属性个案中，记录某属性是如何被指定的，以及是根据谁的意见这么做。
不相交性(Disjointness)
类别如果在任何可能世界中没有共同实例就算是不相交的。不相交类别的例子在CRM中有相当多。
 
这里不宣告所有可能的CRM不相交类别的组合；这种做法可能不切实际，而且可能容易偏离提供简明定义的目标。然而，有两个成对的不相交类别(disjoint class pairs)的关键例子对有效理解CRM是十分重要的：
·  E2-时间实体(E2 Temporal Entity)与E77-持续性项目(E77 Persistent Item)是不相交的。E2-时间实体类别的实例属於事件实体，而E77持续性项目类别的实例则属於持续实体。虽然E77-持续性项目实例论存在的时间有限，但是它们与E2-时间实体实例的性质有根本上的不同，因为它们在壹个事件与后续事件之间维持了其身份的一致性(identity)。把事件实体和持续实体宣告为不相交类别，与对CRM实用范围之内的数据结构所作出的区分是前后一致的做法。
· E18-实体物(E18 Physical Thing)与E28-概念物件(E28 Conceptual Object)是不相交。这里要区分的是物质与非物质项目，后者完全是人造的。E18-实体物和E28-概念物件的实例有很多重大的差别；例如E18-实体物实例的产生意味着它含有物质材料，而E28-概念物件实例的产生则没有这种涵义。同样的，E18-实体物实例一旦被摧毁就不复存在，而E28-概念物件实例一旦被遗忘或最后的物质载体被摧毁之后就不复存在。
有关类型(About Types)
几乎所有博物馆文物（或对象〕的结构化说明，在开头部分都有独特的对象标识符号，以及有关文物“类型”的信息，这些类型信息标题通常有“分类/分级”(Classification)、“种类”(Category)、“文物类型”(Object Type)、“文物名称”(Object Name)等。这些栏位(field)作为宣告文物的所属项目分类的术语。在CRM中，E55-类型(E55 Type)包括来自词典和受控词汇的术语，这些术语被用来描绘CRM类别实例的屬性并进行分类。E55-类型实例代表的是类别的通用概念（通例，universals〕，这与用来为CRM类别实例取名的E41-称号(E41 Appellation)实例有所不同。
E55-类型是CRM与各领域本体和词典的界面。在CRM里，它们以E55-类型的子类的形式出现，组成了术语阶层(hierarchies of terms)，即E55-类型实例通过P127-有广义术语（有狭义术语〕连接起来。这类阶层可通过增加属性来延伸。
为此CRM提供两个基本属性，用来以术语来描述分类，这与大多数的信息系统的现有做法相应。E1-CRM 实体(E1 CRM Entity)是P2-有类型（被用来分类〕(P2 has type [is type of])的定义域，后者拥有 E55-类型的值域。如此一来，除了E59-原始值(E59 Primitive Value)属於例外，CRM当中的每个类别都继承P2-有类型（被用来分类〕的属性。这提供了一个机制来模拟任何细节层次的CRM类别分类之特化过程，并通过连接外在词汇源、词典、分类模式或本体(ontology)来达成这点。
CRM的某些属性与某个额外属性有关联，这与P2-有类型（被用来分类〕属性的功能类似。在CRM文献当中，这类属性的编号都加入‘.1’，方便识别。对於这类属性的属性而言，其值域通常都属於E55-类型。它们的目的是通过使用被宣告为E55-类型实例的子属性，来模拟其父属性的特化过程。它们不出现在属性阶层名单中，但附属於属性宣告的一部分，并在类别宣告中被参照引用。例如 P62.1-描绘形式: E55-类型 (P62.1 mode of depiction: E55 Type)"与 "E24-人造物(E24 Physical Man-made Thing)。P62-描绘 (被描绘於): E1-CRM 实体(P62 depicts [is depicted by]: E1-CRM Entity)"相关联。
E55-类型的类别也是与文化文献工作常见的类别知识(categorical knowledge)有关属性的值域。例如P125-有使用物件类型（被使用於）(P125 used object of type [was type of object used in])让CRM能表达诸如“这铸件使用模子铸成”等声明，意味着存在曾出现被实际使用的一件不详或未注明的对象。这让铸件的特定实例与所有称为模子的制造工具类型相关联。另外，属於“模子”类型的物件通过P2-有类型（被用来分类〕(P2 has type [is type of])与此术语相关联。这个间接关系可能有助於在集成信息环境中检测出未知的物件。另一方面，某些铸件通过P16-使用特定物(被用於)(P16 used specific object [was used for])，直接指明某个确知的特定模子，因此便可正确回答“某组收藏品中用模子铸成的对象到底有多少”的统计问题（通过"P16-使用特定物(～被用於) - P2-有类型（被用来分类〕"和"P125-有使用物件类型（被使用於）"这两条途径〕。一致地处理类别知识有助於提升CRM对文化知识的集成能力。
除了作为外在词典和分类系统的界面之外，E55-类型也是CRM里的一个普通类别和E28-概念物件(E28 Conceptual Object)的子类。E55-类别和其子类继承此超类的所有属性。因此连同CRM的E83-类型创造 (E83 Type Creation)，确保一个类型被彻底描述和适当命名的严格学术或科学过程便可以在CRM里建立起来。在某些个案中，尤其是针对考古学和生命科学领域而言，E83-类型创造 (E83 Type Creation)需要辨认范例标本(exemplary specimen)，以及在适当的学术论坛中发表类型定义。这对生命科学研究至关重要。在生命科学定义域中，一个类型被称为“分类单位”(taxon)，类型描述称为“原始资料”(protologue)，范例标本称为“原始元素”(original element)或“正模标本”(holotype)。
最后，类型（即E55-类型的实例以及其子类〕是用来叙述CRM类别的实例，因此能把类别的意义作更细部的修饰。我们可通过P2-有类型（被用来分类〕(P2 has type [is type of])，用’艺术家’(artist)这个类型来形容这类人物。另一方面，CRM在艺术史的应用上，我们可以加入子类E21.xx艺术家 (E21.xx Artist)，来延伸CRM类别E21-人物(E21 Person)。’艺术家’类型has type和艺术家类别class有何分别？从日常概念的观点而言两者之间没有差异。它们都说明’艺术家’这个概念，辨认的是相同一组人物。因此在这种情况下，一个类型type可以被视为一个类别class，而类型type的类别class可以被视为一个元类别(metaclass)。在现有系统里，还不能适当操控由用户定义的元类别，因此在建模时，CRM会倾向把E55-类型实例当成特例(particulars)的，它们的关系在上述段落已有详尽描述。
用户可自行决定在执行概念时是否要把它当做延伸CRM类别系统的子类，或是E55-类型的一个实例。唯有在概念足够稳定并具有额外明确定义的属性相关时，才建立一个新的子类，否则使用上更灵活方便的E55-类型的实例才是更好的选择。用户若想要在使用扩展CRM的概念进行论述之外也陈述概念本身的历史，可以选择把相同概念同时建立成名称相同的子类和E55-类型实例。同样的，就每个用来细部修饰一CRM类别的术语阶层而言，最好以此类别的名称作为该术语阶层的最上层术语(top term, root term)。
 例如E21-人物实例的术语阶层可以由“人物”一词开始。
延伸(Extensions)
CRM的目标适用范围是“真实”世界的子集，因此它具有潜在的无限性，其模式的设计藉由兼容的外在类型层次结构(external type hierarchies)的连系来进行延伸。
维持延伸部分与CRM的兼容性，意味着按照某个延伸部分的结构构成的数据必须仍然是CRM的有效实例。实际上，这意味着查询包含(query containment)：不论知识库是否单单按照CRM语义或按照CRM以及兼容延伸部分建构而成，任何根据CRM概念的查询，应当能获得符合CRM语义标准的结果。例如“列举所有事件”的这类查询，应当能检索出CRM认为是事件的全部实例，事件在延伸部分中的分类绝对不会对检索结果造成影响。
延伸部分要取得与CRM的兼容性，其中的必备条件便是CRM必须包含延伸部分的所有类别，而且延伸部分的所有属性都必须包含於CRM属性，或者是CRM属性捷径的路径的一部分。显然，我们只能通过知识性的分析能知道有关延伸部分是否符合此条件。
覆盖面 (Coverage)
CRM所涵盖的某些概念，在描述上必然没有其他概念详尽，E39-角色(E39 Actor)和 E30权限(E30 Right)便是例子。在根本上具无限性的论域当中，要做到不超逾明确描述的CRM实用适用范围之外，自然会出现这种现象。这些’未充分发展’的概念，可以被视为兼容扩展部分的钩子。
CRM提供若干机制，确保实用适用范围的覆盖面完整无缺：
1. 现有高层次类别可以利用两种方式来进行延伸，其一是作为子类别，其二是以类型层次结构进行动态扩展。 

2. 现有高层次属性可以利用子属性的机制来进行延伸，或在某些情况下对允许子类型(‘subtyping’)的属性而言，利用子属性进行动态扩展。 

3. 我们可以把CRM所正式界定的语义范围之外的额外信息，通过使用E1-CRM实体。P3-有说明：E62-字符串 (E1 CRM Entity. P3 has note: E62 String)将之记录为无结构数据。
就第一和第项二机制而言，CRM概念包含并涵盖扩展部分。
 
就第三项机制而言，在相关知识库的适当之处可存取有关信息。若详细明确的查询不在期待之中，此做法便是更好的选择；一般上，只有那些被用於正式查询的概念才必须进行明确建模。
范例
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图二：有关空间信息的推理
上述呈现了CRM的局部视图，用来描述了有关空间信息的推理。此图包括其中五个主要层次结构分支：E39-角色(E39 Actor)、E51-联系方式(E51 Contact Point)、E41-称号(E41 Appellation)、E53-地点(E53 Place)和E70-万物(E70 Thing)。这些主要类别和其子类的阶层关系均以双线箭头标识出来。介於类别间的属性以单线箭头标识出来，类别则以蓝色方块标示出来。此概图包含了一个’捷径’属性："处於 E53-地点 和 E18-实体物(E18 Physical Thing) 之间的 P59-有区域（位於〕 (P59 has section [is located on or within])"，是经由 E46-区域定义(E46 Section Definition) 完整途路径的捷径。在某些情况下，属性名称的优先顺序已被调整，以便能顺着左到右的方向阅读此图。
如图中所示，E53-地点 被一个E44-地点称号(E44 Place Appellation) 实例所识别，它可能是E45-地址(E45 Address)、E47-空间坐标(E47 Spatial Coordinates)、E48-地名(E48 Place Name) 或E46-区域定义(E46 Section Definition)的一个实例，例如’地下室’、’船首’或’左下角’等。一个E53-地点实例可以包括另一个E53-地点实例或是另一个E53-地点实例的组成部分，如此一来便能够允许几何’容器’层次结构的建构。
E45-地址的实例可被同时视为一个E44-地点称号（称呼E53-地点的方法之一〕以及一个E39-角色的E51-联系方式。一个E39-角色可以拥有任何次数的E51-联系方式实例。E18-实体物可在某些位置上找到，这是因为这些位置是它们的创作地点，或是因为它们被移到那里去。因此属性 P53-目前或曾经被置放於（目前或曾经被置放了〕(P53 has former or current location [is former or current location of]) 以及  P55-目前被置放於（目前置放了〕 (P55 has current location [currently holds])，被视为通过相关创作或迁移事件的完整路径的捷径。P55-目前被置放於（目前置放了〕是P53-目前或曾经被置放於（目前或曾经被置放了〕 的子属性。在不知道有效时间和相关事件的情况下，后者是位置信息的容器。
E46-区域定义和E18-实体物（以及由E53-地点至E19-实体物件的相关捷径〕之间的属性－P58-有区域定义（界定了区域於〕(P58 has section definition [defines section])，呈现了CRM模式的有趣现象。此属性允许E53-地点的一个实例被界定为E19-实体物件的一个实例的一个区域 (Section)。比方说我们可能知道英国海军名将纳尔逊(Nelson)在战舰胜利号(H.M.S. Victory)甲板倒下的特定位置，但我们未必知道纳尔逊被枪击中的时候，战舰的正确地理位置。同样的，不论画挂在何处，签名或题字在画中的位置始终不变（如绘画作品的“右下角”〕。
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图三：有关时间信息的推理
第二个例子说明CRM如何处理有关时间信息的推理。视图包括四个主要层次结构分支：E2-时间实体(E2 Temporal Entity)、E52-时段(E52 Time-Span)、E77-持续性项目(E77 Persistent Item)和E53-地点(E53 Place)。
E2-时间实体是抽象类别（意即它没有直接实例〕，旨在把所有含时间元素的类别组合起来，例如E4-时期(E4 Period)、E5-事件(E5 Event)和E3-状态(E3 Condition State)。
E52-时段是个时段(temporal interval)，它不关连到特定的文化或地理背景（这和在E53-地点的某个特定实例发生的E4-时期实例不同〕。通常以E50-日期(E50 Date)形式出现的E49-时间称号(E49 Time Appellation)实例识别E52-时段的实例。
E52-时段和E4-时期都拥有可传递属性。E52-时段拥有P86-时间上被涵盖於（时间上涵盖了〕 (P86 falls within [contains]) 的可传递属性，表示一个纯粹偶然的包含项目，而E4-时期则拥有P9-包含（属於～的一部分〕(P9 consists of [forms part of])可传递属性，用来把E4-时期实例分解成细部的组成部分。例如，一栋房子被建造於某个E52-时段内，而这个E52-时段可能包含於某个政府的E52-时段之内，但E52-时段的这两个实例之间并没有任何因果或语境关联；反之，中国宋朝的E4-时期包括了北宋和南宋时期。
通过P82-时段的数值不会超越(P82 at some time within)的属性，E52-时段实例与其外部边界（意即它们的不确定时段〕相关联，另一分面并通过P81-时段的数值至少涵盖  (P81 ongoing throughout) 属性与其内部边界相关联。E61-时间基本值(E61 Time Primitive)类别是这类属性的定义域，其实例被CRM的应用或系统视为不被进一步分析特定日期时段。
类别与属性层次结构(Class & Property Hierarchies)
紧密单层次结构(compact monohierarchical)的IsA层次结构(IsA hierarchies)类别与属性的陈述虽然不能提供综合全面的定义，但对CRM的理解和巡览很有帮助，因此在下文附上有关词表。
类别层次结构（见下述词表〕的格式如下：
· 每行以独特类别标识符开头。标识符由数字组成，数字前端有“E”大写字母（原表示“实体”或“Entity”，但现已按惯例由“类别”一词取代〕。 

· 唯一的类别标识符后面有一系列连字号（即“-”〕，代表类别在IsA层次结构中的位置。 

· 类别的英文名称位於连字号右边。 

· 索引按层次结构等级排列先后次序，以“深度优先”(depth first)列出较小到较大的子层次结构。 

· 因为多重继承(multiple inheritance)而出现在超过一个类别层次结构位置的类别，会以斜体字样加以标明。
属性层次结构（见下述词表〕的格式如下：
 
· 每行以独特属性标识符开头。标识符由数字组成，以“P”（代表“Property”)大写字母为首。 

· 独唯一的属性标识符后面有一系列连字号（即“-”〕，代表属性在IsA层次结构中的层次结构位置。 

· 属性的英文名称位於连字号右边。英文名称后边括号内为其反向名称，用於从定义域至值域方向的念法。
· 属性的定义域类别。 

· 属性指明的值域类别。 

· 索引按层次结构等级，以“深度优先”的手法列出从小至大的子层次结构，同层级(siblings)的属性则依照其号码进行先后次序的排列。 

· 因为多重继承而出现在超过一个属性层次结构位置的属性，会以斜体字样加以标明。
CIDOC CRM类别层次结构 (CIDOC CRM Class Hierarchy) 
	E1
	CRM实体 (CRM Entity)

	E2
	-
	时间实体 (Temporal Entity)

	E3
	-
	-
	状态  (Condition State)

	E4
	-
	-
	期间  (Period)

	E5
	-
	-
	-
	事件  (Event)

	E7
	-
	-
	-
	-
	活动  (Activity)

	E8
	-
	-
	-
	-
	-
	征集取得 (Acquisition Event)

	E9
	-
	-
	-
	-
	-
	移动  (Move)

	E10
	-
	-
	-
	-
	-
	保管作业转移  (Transfer of Custody)

	E11
	-
	-
	-
	-
	-
	修改  (Modification)

	E12
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	生产  (Production)

	E79
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	部分部件增加 (Part Addition)

	E80
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	部件删除 (Part Removal)

	E13
	-
	-
	-
	-
	-
	屬性指定  (Attribute Assignment)

	E14
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	状态评估 (Condition Assessment)

	E15
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	标识符指定 (Identifier Assignment)

	E16
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	测量  (Measurement)

	E17
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	类型指定  (Type Assignment)

	E65
	-
	-
	-
	-
	-
	创造  (Creation)

	E83
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	类型创造  (Type Creation)

	E66
	-
	-
	-
	-
	-
	组成  (Formation)

	E85
	-
	-
	-
	-
	-
	加入 (Joining)

	E86
	-
	-
	-
	-
	-
	离开  (Leaving)

	E87
	-
	-
	-
	-
	-
	典藏管理  (Curation Activity)

	E63
	-
	-
	-
	-
	存在开始  (Beginning of Existence)

	E67
	-
	-
	-
	-
	-
	诞生 (Birth)

	E81
	-
	-
	-
	-
	-
	转变  (Transformation)

	E12
	-
	-
	-
	-
	-
	生产  (Production)

	E65
	-
	-
	-
	-
	-
	创造  (Creation)

	E83
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	类型创造  (Type Creation)

	E66
	-
	-
	-
	-
	-
	组成(Formation)


	E64
	-
	-
	-
	-
	存在结束  (End of Existence)

	E6
	-
	-
	-
	-
	-
	摧毁  (Destruction)

	E68
	-
	-
	-
	-
	-
	解散 (Dissolution)

	E69
	-
	-
	-
	-
	-
	死亡 (Death)

	E81
	-
	-
	-
	-
	-
	转变 (Transformation)

	E77
	-
	持续性项目  (Persistent Item)

	E70
	-
	-
	 万物 (Thing)

	E72
	-
	-
	-
	法律物件 (Legal Object)

	E18
	-
	-
	-
	-
	实体物  (Physical Thing)

	E19
	-
	-
	-
	-
	- 
	实体物件  (Physical Object)

	E20
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	生物体 (Biological Object)

	E21
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	人物  (Person)

	E22
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	人造物件  (Man-Made Object)

	E84
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	信息载体 (Information Carrier)

	E24
	-
	-
	-
	-
	-
	人造实体物 (Physical Man-Made Thing)

	E22
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	人造物件  (Man-Made Object)

	E84
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	信息载体  (Information Carrier)

	E25
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	人造特征 (Man-Made Feature)

	E78
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	收藏 (Collection)

	E26
	-
	-
	-
	-
	-
	外貌表征  (Physical Feature)

	E27
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	场地(Site)

	E25
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	人造外貌表征 (Man-Made Feature)

	E90
	-
	-
	-
	-
	符号物件 (Symbolic Object)

	E73
	-
	-
	-
	-
	-
	信息物件 (Information Object)

	E29
	-
	-
	-
	-
	-
	 
	设计或程序 (Design or Procedure)

	E31
	-
	-
	-
	-
	-
	 
	文献 (Document)

	E32
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	权威文献 (Authority Document)

	E33
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	语言物件 (Linguistic Object)

	E34
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	题字 (Inscription)

	E35
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	题目 (Title)

	E36
	-
	-
	-
	-
	-
	 
	视觉项目 (Visual Item)

	E37
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	标志 (Mark)

	E34
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	题字 (Inscription)

	E38
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	图像 (Image)

	E41
	-
	-
	-
	-
	-
	名称 (Appellation)

	E42
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	标识符 (Identifier)

	E44
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	地点称号 (Place Appellation)

	E45
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	地址 (Address)

	E46
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	区域定义 (Section Definition)

	E47
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	空间坐标 (Spatial Coordinates)

	E48
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	地名 (Place Name)

	E49
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	时间称号 (Time Appellation)

	E50
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	日期 (Date)

	E75
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	概念物件称号(Conceptual Object Appellation)Appellation

	E82
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	角色称号 (Actor Appellation)

	E51
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	联系方式 (Contact Point)

	E45
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	地址 (Address)

	E35
	-
	-
	-
	-
	 
	 
	题目 (Title)

	E71
	-
	-
	-
	人造物 (Man-Made Thing)

	E24
	-
	-
	-
	-
	人造实体物(Physical Man-Made Thing)

	E22
	-
	-
	-
	-
	-
	人造物件 (Man-Made Object)

	E84
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	信息载体 (Information Carrier)

	E25
	-
	-
	-
	-
	-
	人造外貌表征 (Man-Made Feature)

	E78
	-
	-
	-
	-
	-
	收藏 (Collection)

	E28
	-
	-
	-
	-
	概念物件 (Conceptual Object)

	E90
	-
	-
	-
	-
	-
	符号物件 (Symbolic Object)

	E73 
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	信息物件(Information Object)

	E29 
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	设计或程序 (Design or Procedure)

	E31
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	文献 (Document)

	E32
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	权威文献 (Authority Document)

	E33
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	 
	语言物件 (Linguistic Object)

	E34
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	题字 (Inscription)

	E35
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	 
	-
	题目 (Title)

	E36
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	视觉项目 (Visual Item)

	E37
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	标志 (Mark)

	E34
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	题字 (Inscription)

	E38
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	图像 (Image)

	E41
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	称号 (Appellation)

	E42
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	标识符 (Identifier)

	E44
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	地点称号 (Place Appellation)

	E45
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	地址 (Address)

	E46
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	区域定义 (Section Definition)

	E47
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	空间坐标 (Spatial Coordinates)

	E48
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	地名 (Place Name)

	E49
	-
	-
	-
	-
	-
	 
	-
	时间称号(Time Appellation)

	E50
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	日期 (Date)

	E75
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	概念物件称号 (Conceptual Object Appellation)

	E82
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	角色称号 (Actor Appellation)

	E51
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	联系方式 (Contact Point)

	E45
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	地址 (Address)

	E35
	-
	-
	-
	-
	 
	 
	-
	题目 (Title)

	E89
	 
	 
	 
	 
	 
	陈述性物件 (Propositional Object)

	E73 
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	信息物件(Information Object)

	E29 
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	设计或程序 (Design or Procedure)

	E31
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	文献 (Document)

	E32
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	权威文献 (Authority Document)

	E33
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	语言物件 (Linguistic Object)

	E34
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	题字 (Inscription)

	E35
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	题目 (Title)

	E36
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	视觉项目 (Visual Item)

	E37
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	标志 (Mark)

	E34
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	 
	题字 (Inscription)

	E38
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	图像 (Image)

	E30
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	权限 (Right)

	E55
	-
	-
	-
	-
	-
	类型 (Type)

	E56
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	语言 (Language)

	E57
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	材料 (Material)

	E58
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	测量单位 (Measurement Unit)

	E39
	-
	-
	角色 (Actor)

	E74
	-
	-
	-
	群组 (Group)

	E40
	-
	-
	-
	-
	法律组织(Legal Body)

	E21
	-
	-
	-
	人物 (Person)

	E52
	-
	时段 (Time-Span)

	E53
	-
	地点 (Place)

	E54
	-
	尺寸(Dimension)

	E59
	原始值 (Primitive Value)

	E60
	-
	数字 (Number)

	E61
	-
	时间原始值 (Time Primitive)

	E62
	-
	字符串 (String)


CIDOC CRM屬性层次结构 (CIDOC CRM Property Hierarchy): 
	属性代码
	属性名称
	定义域之CRM实体
	值域之CRM 实体

	P1
	有识别称号(识别)
is identified by (identifies)
	E1-CRM实体

CRM Entity
	E41-称号
Appellation

	P48 
	- 有首选标识符（首选标识符的标的物是〕
has preferred identifier (is preferred identifier of) 
	E1-CRM实体 
CRM Entity
	E42-标识符
Identifier

	P78
	 - 有识别称号（被用来识别〕
is identified by (identifies)
	E52-时段 
Time Span
	E49-时间称号 
Time Appellation

	P87
	- 有辨认码（被用来辨认〕
is identified by (identifies)
	E53-地点
Place
	E44-地点称号
Place Appellation

	P102
	- 有标题（被用为标题来称呼）
has title (is title of) 
	E71-人造物 
Man Made Thing
	E35-题目
Title

	P131
	- 有称号（被用来识别〕

is identified by (identifies)
	E39-角色
Actor
	E82-角色称号
Actor Appellation

	P2
	有类型（被用来分类〕
has type (is type of) 
	E1-CRM实体 
CRM Entity
	E55-类型
Type

	P137
	- 例示了（有例示〕

exemplifies (is exemplified by)
	E1-CRM实体 
CRM Entity
	E55-类型
Type

	P3
	有说明

has note
	E1-CRM实体
CRM Entity
	E62-字符串
String

	P79
	- 起点认定的性质是

beginning is qualified by
	E52-时段
Time Span
	E62-字符串
String

	P80
	- 终点的认定可说是
end is qualified by
	E52-时段
Time Span
	E62-字符串
String

	P4
	发生时段是（开始并完成了〕

has time-span (is time-span of)
	E2-时间实体
Temporal Entity
	E52-时段
Time Span

	P5
	包含（ 组成了〕
consists of (forms part of)
	E3-状态
Condition State
	E3-状态
Condition State

	P7
	发生地在（发生过〕
took place at (witnessed)
	E4-时期
Period
	E53-地点
Place

	P26
	- - 移入物件至（被作为移入地於）
moved to (was destination of)
	E9-移动
Move
	E53-地点
Place

	P27
	 - 有移出地（被作为移出地於）
moved from (was origin of)
	E9-移动
Move
	E53-地点
Place

	P8
	发生所在物件是（发生过〕
took place on or within (witnessed)
	E4-时期
Period
	E19-实体物件
Physical Object

	P9
	包含（属於～的一部分〕

consists of (forms part of)
	E4-时期
Period
	E4-时期
Period

	P10
	发生时间涵盖於 （时间上涵盖）
falls within (contains)
	E4-时期
Period
	E4-时期
Period

	P12
	发生现场存在（当时在场於）
occurred in the presence of (was present at)
	E5-事件
Event
	E77-持续性项目
Persistent Item

	P11
	- 有参与者（参与了〕

had participant (participated in)
	E5-事件
Event
	E39-角色
Actor

	P14
	- - 有执行者（执行了〕

carried out by (performed)
	E7-活动
Activity
	E39-角色
Actor

	P22
	- - - 转交所有权转交给（获取所有权於〕
transferred title to (acquired title through)
	E8-取得
Acquisition
	E39-角色
Actor

	P23
	 - - - 原所有权者是 (交出所有权於)

transferred title from (surrendered title through)
	E8-取得
Acquisition
	E39-角色
Actor

	P28
	- - - 有原保管人 (交出保管作业於)

custody surrendered by (surrendered custody through)
	E10-保管作业转移Transfer of Custody
	E39-角色
Actor

	P29
	- - - 移转保管作业给 (取得保管作业於)

custody received by (received custody through)
	E10-保管作业转移
Transfer of Custody
	E39-角色
Actor

	P96
	- - 来自生母（成为生母於〕
by mother (gave birth)
	E67-诞生
Birth
	E21-人物
Person

	P99
	- - 解散了（被解散於〕
dissolved (was dissolved by)
	E68-解散
Dissolution
	E74-群组
Group

	P143
	- - 加入了成员（被加入为成员於〕
joined (was joined by)
	E85-加入
Joining
	E39-角色
Actor

	P144
	- - 加入成员到（获得成员於〕

joined with (gained member by)
	E85-加入
Joining
	E74-群组
Group

	P145
	- - 分离了成员（脱离群组於〕

separated (left by)
	E86-脱离
Leaving
	E39-角色
Actor

	P146
	- - 脱离了群组（失去成员於〕
separated from (lost member by)
	E86-脱离
Leaving
	E74-群组
Group

	P16
	- 使用特定物（被用於〕

used specific object (was used for)
	E7-活动
Activity
	E70-万物
Thing

	P33
	- - 使用特定技术（被特别使用於〕
used specific technique (was used by)
	E7-活动
Activity
	E29-设计或程序
Design or Procedure

	P142
	 - - 使用称号构成部分（被用来构成称号於〕

used constituent (was used in)
	E15-标识符指定
Identifier Assignement
	E41-称号
Appellation

	P25
	- 移动了（被移动於〕
moved (moved by)
	E9-移动
Move
	E19-实体物件
Physical Object

	P31
	- 修改了（被修改於〕
has modified (was modified by)
	E11-修改
Modification
	E24-人造实体物
Physical Man-Made Thing

	P108
	 - - 有产出物（被制作於〕
has produced (was produced by)
	E12-生产
Production
	E24-人造实体物
Physical Man-Made Thing

	P110
	-  - 扩增了（被扩增於〕
augmented (was augmented by)
	E79-部件增加
Part Addition
	E24-人造实体物
Physical Man-Made Thing

	P112
	- - 缩减了（被缩减於〕
diminished (was diminished by)
	E80-部件删除
Part Removal
	E24-人造实体物
Physical Man-Made Thing

	P92
	- 开始了（被开始於〕
	E63-存在开始
Beginning of Existence
	E77-持续性项目
Persistent Item

	P94
	- - 创造了（被创造於〕
has created (was created by)
	E65-创造
Creation
	E28-概念物件
Conceptual Object

	P135
	- - - 创造了类型（被创造於〕

created type (was created by)
	E83-类型创造
Type Creation
	E55-类型
Type

	P95
	- - 组成了（被组成於〕
has formed (was formed by)
	E66-组成
Formation
	E74-群组
Group

	P98
	- - 诞生了（诞生於〕
brought into life (was born)
	E67-诞生
Birth
	E21-人物
Person

	P108
	- - 有产出物（被制作於〕

has produced (was produced by)
	E12-生产
Production
	E24-人造实体物
Physical Man-Made Thing

	P123
	- - 转变出 （肇因於）
Resulted in (resulted from)
	E81-转变
Transformation
	E77-持续性项目
Persistent Item

	P93
	- 结束了（被结束於〕
took out of existence (was taken out of existence by)
	E64-存在结束
End of Existence
	E77-持续性项目
Persistent Item

	P13
	- - 毁灭了（被毁灭於〕
destroyed (was destroyed by)
	E6-摧毁
Destruction
	E18-实体物
Physical Thing


	P99
	- - 解散了（被解散於〕

dissolved (was dissolved by)
	E68-解散
Dissolution
	E74-群组
Group

	P100
	- - 灭亡了（死亡於〕
was death of (died in)
	E69-死亡
Death
	E21-人物
Person

	P124
	- - 转变了（被转变於〕
transformed (was transformed by)
	E81-转变
Transformation
	E77-持续性项目
Persistent Item

	P142
	- -  用称号构成部分（被用来构成称号於〕

used constituent (was used in)
	E15-标识符指定
Identifier Assignement
	E41-称号Appellation

	P15
	有影响事物（影响了〕
was influenced by (influenced)
	E7-活动
Activity
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P16
	- 使用特定物（被用於〕

used specific object (was used for)
	E7-活动
Activity
	E70-万物
Thing

	P33
	- - 使用特定技术（被特别使用於〕

used specific technique (was used by)
	E11-修改
Modification
	E29-设计或程序
Design or Procedure

	P142
	- - 使用称号构成部分（被用来构成称号於〕

used constituent (was used in)
	E15-标识符指定
Identifier Assignement
	E41-称号Appellation

	P17
	- 有促动事物（促动了）

was motivated by (motivated)
	E7-活动
Activity
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P134
	- 延续了〔有延续活动〕
continued (was continued by)
	E7-活动
Activity
	E7-活动
Activity

	P136
	- 根据了（提供證據给类型创造 〕

was based on (supported type creation)
	E83-类型创造
Type Creation
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P19
	特别使用了（被制造来用於)

was intended use of (was made for)
	E7-活动
Activity
	E71-人造物
Man-Made Thing

	P20
	有特定目地（之準備活動是〕

had specific purpose (was purpose of)
	E7-活动
Activity
	E5-事件
Event

	P21
	有通用目地（可利用〕
had general purpose (was purpose of)
	E7-活动
Activity
	E55-类型
Type

	P24
	转移所有权的标的物是（转移了所有权於〕

transferred title of (changed ownership through)
	E8-取得
Acquisition
	E18-实体物
Physical Thing

	P30
	有保管标的物 (被移转了保管作业於) transferred custody of (custody transferred through)
	E10-保管作业转移
Transfer of Custody
	E18-实体物
Physical Thing

	P43
	有规模数量（估量的标的物是〕

has dimension (is dimension of)
	E70-万物
Thing
	E54-规模数量
Dimension

	P44
	有状态（描述的标的物是〕
has condition (condition of)
	E18-实体物
Physical Thing
	E3-状态
Condition State

	P45
	有构成材料（被用来构成〕
Consists of (is incorporated in)
	E18-实体物
Physical Thing
	E57-材料
Material

	P46
	有组件（被用来组成〕
is composed of (forms part of)
	E18-实体物
Physical Thing
	E18-实体物
Physical Thing

	P56
	- 有外貌表征（被见於〕

bears feature (is found on)
	E19-实体物件
Physical Object
	E26-实体外貌表征
Physical Feature

	P49
	有前任或现任保管者（目前或曾经保管〕
has former or current keeper (is former or current keeper of)
	E18-实体物
Physical Thing
	E39-角色
Actor

	P50
	- 有现任保管者（目前保管〕

has current keeper (is current keeper of)
	E18-实体物
Physical Thing
	E39-角色
Actor

	P51
	有前任或现任物主（目前或曾经拥有〕
has former or current owner (is former or current owner of)
	E18-实体物
Physical Thing
	E39-角色
Actor

	P52
	- 有现任物主（目前拥有〕
has current owner (is current owner of)
	E18-实体物
Physical Thing
	E39-角色
Actor

	P53
	目前或曾经被置放於（目前或曾经被置放了〕
has former or current location (is former or current location of) 
	E18-实体物
Physical Thing
	E53-地点
Place

	P55
	目前被置放於（目前置放了〕
has current location (currently holds) 
	E19-实体物件
Physical Object
	E53-地点
Place

	P54
	目前的永久位置位於（目前被用来永久置放〕
has current permanent location (is current permanent location of)
	E19-实体物件
Physical Object
	E53-地点
Place

	P57
	有组件数目
has number of parts
	E19-实体物件
Physical Object
	E60-数字
Number

	P58
	有区域定义（界定了区域於〕
has section definition (defines section) 
	E18-实体物
Physical Thing
	E46-区域定义

Section Definition

	P59
	有区域（位於〕
has section (is located on or within)
	E18-实体物
Physical Thing
	E53-地点
Place

	P62
	描绘 (被描绘於)

depicts (is depicted by) 
	E24-人造实体物
Physical Man-Made Thing
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P67
	论及（被论及於〕
refers to ( is referred to by)
	E89-陈述性物件
Propositional Object
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P70
	记录了(被记录於)

Documents (is documented in)
	E31-文献
Document
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P71
	条列出（被条列於〕
lists (is listed in)
	E32-权威文献
Authority Document
	E55-类型
Type

	P129
	陈述关於（被陈述於〕

is about (is subject of)
	E89-陈述性物件
Propositional Object
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P138
	代表了（图像代表包括了〕
represents (has representation)
	E36-视觉项目
Visual Item
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P68
	指定使用材料（被指定使用於〕

foresees use of (use foreseen by)
	E29-设计或程序
Design or Procedure
	E57-材料
Material

	P69
	相关於
is associated with
	E29-设计或程序
Design or Procedure
	E29-设计或程序
Design or Procedure

	P72
	使用语言（被用来撰写〕 

has language (is language of)
	E33-语言物件
Linguistic Object
	E56-语言
Language

	P74
	目前或曾经居住於（历年来的居住者包括〕 

has current or former residence (is current or former residence of)
	E39-角色
Actor
	E53-地点
Place

	P75
	拥有（有拥有者〕
possesses (is possessed by)
	E39-角色
Actor
	E30-权限
Right

	P76
	有联系方式〔被用来联系〕 

has contact point (provides access to) 
	E39-角色
Actor
	E51-联系方式
Contact Point

	P81
	持续进行的时间间距值至少涵盖

ongoing throughout
	E52-时段
Time-Span
	E61-时间原始值
Time Primitive

	P82
	时间不会超越
at some time within
	E52-时段
Time-Span
	E61-时间原始值
Time Primitive


	P83
	时间最少持续了

had at least duration (was minimum duration of)
	E52-时段
Time-Span
	E54-规模数量
Dimension

	P84
	时间最多持续了
had at most duration (was maximum duration of)
	E52-时段
Time-Span
	E54-规模数量
Dimension

	P86
	时间上被涵盖於（时间上涵盖了〕

falls within (contains)
	E52-时段
Time-Span
	E52-时段
Time-Span

	P88
	隶属地包括（被隶属於〕

consists of (forms part of)
	E53-地点
Place
	E53-地点
Place

	P89
	空间上被包围於（空间上包含了〕
falls within (contains)
	E53-地点
Place
	E53-地点
Place

	P90
	有数值
has value
	E54-规模数量
Dimension
	E60-数字
Number

	P91
	有单位（被当做单位来表示〕 

has unit (is unit of)
	E54-规模数量
Dimension
	E58-测量单位
Measurement Unit

	P97
	来自父亲（成为生父於〕
from father (was father for)
	E67-诞生
Birth
	E21-人物
Person

	P101
	被惯用於（可使用〕

had as general use (was use of)
	E70-万物
Thing
	E55-类型
Type

	P103
	被制作来用於
was intended for (was intention of)
	E71-人造物
Man-Made Thing
	E55-类型
Type

	P104
	受制於（被应用於〕
is subject to (applies to)
	E72-法律物件
Legal Object
	E30-权限
Right

	P105
	有权限持有者 (持有权限来管制)

right held by (has right on)
	E72-法律物件
Legal Objec
	E39-角色
Actor

	P52
	 - 有现任物主（目前拥有〕

has current owner (is current owner of)
	E18-实体物
Physical Thing
	E39-角色
Actor

	P106
	有组成元素（组成了〕
is composed of (forms part of)
	E90-符号物件
Symbolic Object
	E90-符号物件
Symbolic Object

	P107
	有现任或前任成员（目前或曾经加入群组〕
has current or former member (is current or former member of)
	E74-群组
Group
	E39-角色
Actor

	P109
	有现任或前任典藏管理员（目前或曾经典藏管理〕

has current or former curator (is current or former curator of)
	E78-收藏
Collection
	E39-角色
Actor

	P111
	附加上部件 (被附加於〕

added (was added by)
	E79-部件增加
Part Addition
	E18-实体物
Physical Thing

	P113
	移除了（被移除於〕
removed (was removed by)
	E80-部件删除
Part Removal
	E18-实体物
Physical Thing

	P114
	时段相同於 

is equal in time to
	E2-时间实体
Temporal Entity
	E2-时间实体
Temporal Entity

	P115
	结束了（被结束于〕
finishes (is finished by)
	E2-时间实体
Temporal Entity
	E2-时间实体
Temporal Entity

	P116
	开始了（的开始时间是)
starts (is started by)
	E2-时间实体
Temporal Entity
	E2-时间实体
Temporal Entity

	P117
	时段被涵盖於（时段涵盖了)
occurs during (includes)
	E2-时间实体
Temporal Entity
	E2-时间实体
Temporal Entity

	P118
	时段重叠了（时段被重叠于）

overlaps in time with (is overlapped in time by)
	E2-时间实体
Temporal Entity
	E2-时间实体
Temporal Entity

	P119
	紧接续了（紧接续於〕

meets in time with (is met in time by)
	E2-时间实体
Temporal Entity
	E2-时间实体
Temporal Entity

	P120
	发生时段先於（发生时段后於〕
occurs  before (occurs  after)
	E2-时间实体
Temporal Entity
	E2-时间实体
Temporal Entity

	P121
	空间重叠于
overlaps with
	E53-地点
Place
	E53-地点
Place

	P122
	接壤于

borders with
	E53-地点
Place
	E53-地点
Place

	P125
	有使用物件类型（被使用於）
used object of type (was type of object used in)
	E7-活动
Activity
	E55-类型
Type

	P32
	 - 使用通用技术（被使用於〕
used general technique (was technique of)
	E7-活动
Activity
	E55-类型
Type

	P126
	P126-采用了材料（被使用於〕
employed (was employed in)
	E11-修改
Modification
	E57-材料
Material

	P127
	有广义术语（有狭义术语〕

has broader term (has narrower term)
	E55-类型
Type
	E55-类型
Type

	P128
	承载信息（被承载于〕

carries (is carried by)
	E24-人造实体物
Physical Man-Made Thing
	E73-信息物件
Information Object

	P65
	 - 显示视觉项目（被显示於〕
shows visual item (is shown by)
	E24-人造实体物
Physical Man-Made Thing
	E36-视觉项目
Visual Item

	P130
	外观特征原出现於（外观特征被复制於)
shows features of (features are also found on)
	E70-万物
Thing
	E70-万物
Thing

	P73
	 - 有译文（翻译自〕

has translation (is translation of)
	E33-语言物件
Linguistic Object
	E33-语言物件
Linguistic Object

	P132
	时空重叠于

overlaps with
	E4-时期
Period
	E4-时期
Period

	P133
	时空不重叠于

is separated from
	E4-时期
Period
	E4-时期
Period

	P139
	有替代称号

has alternative form
	E41-称号
Appellation
	E41-称号
Appellation

	P140
	指定属性给（被指定属性於〕
assigned attribute to (was attributed by)
	E13-屬性指定
Attribute Assignment
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P34
	 - 评估了（被评估於〕
concerned (was assessed by)
	E14-状态评估
Condition Assessment
	E18-实体物
Physical Thing

	P39
	 - 测量了（被测量於)

measured (was measured by)
	E16-测量
Measurement
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P41
	 - 分类了（被分类於〕

classified (was classified by)
	E17-类型指定
Type Assignement
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P141
	指定了属性值（被指定了属性值於〕
assigned (was assigned by)
	E13-屬性指定
Attribute Assignment
	E1-CRM实体
CRM Entity

	P35
	 - 评估认定了（被评估认定於〕

as identified (identified by)
	E14-状态评估
Condition Assessment
	E3-状态
Condition State

	P37
	 - 指定标识符为（被指定为标识符於〕
assigned (was assigned by)
	E15-标识符指定
Identifier Assignement
	E42-标识符
Identifier

	P38
	 - 取消标识符（被取消标识符於〕
deassigned (was deassigned by)
	E15-标识符指定
Identifier Assignement
	E42-标识符
Identifier

	P40
	 - 观察认定的规模是（被观察认定於〕
observed dimension (was observed in)
	E16-测量
Measurement
	E54-规模数量
Dimension

	P42
	 - 指定类型为（被指定类型於〕
assigned (was assigned by)
	E17-类型指定
Type Assignement
	E55-类型
Type

	P147
	典藏管理了（被典藏管理於〕

curated (was curated by)
	E87-典藏管理
Curation Activity
	E78-收藏
Collection

	P148
	有组件（被用来组成〕
has component (is component of)
	E89-陈述性物件
Propositional Object
	E89-陈述性物件
Propositional Object


CIDOC CRM 类别宣告(Class Declarations) 
此章节使用下列格式全面宣告CRM类别：
· 类别名称以粗体字标题呈现，标题以类别的唯一标识符为首； 

· 所属子类：” (“Subclass of:”)宣告类别的超类，类别即从此超类继承屬性； 

· “所属超类：” (“Superclass of:”)是类别子类的参照； 

· “范围注释：” (“Scope note:”)陈述类别所包涵的概念； 

· “案例：”( “Examples:”)部分则用点句项目符号(bulleted list)列出此类别实例的各种例子。若案例也是此类别子类的一个实例，便在括号内填写类别的唯一标识符。若范例让两个类别实例化，便在括号内填写两个类别的唯一标识符。可在非虚构案例后以括号穿插说明。 

· “属性：” (“Properties:”)部分列出类别属性； 

· 每个属性的陈述内容有其唯一标识符、前向和反向名称以及它所连系的类别，并以冒号区分开来； 

· 继承属性不注明； 

· 属性的属性被缩排在相关属性的之下的括号内。
E1-CRM实体 (CRM Entity)
所属超类：
E2-时间实体


E52-时段


E53-地点


E54-规模数量


E77-持续性项目
范围注释：
此类别包涵CIDOC概念参考模型论域里的所有事物。
它用来表示具有以下三个普通属性的抽象概念：
1. 通过名称或名字，尤其是通过一个首选标识符进行识别
2. 按照类型进行归类，以便进一步细部修饰某个实例所属的特定子类
3. 允许自由附加说明文字，以便表达形式属性(formal properties)无法记录的内容。
除E59-原始值属例外，CRM之内的其他所有类别直接或间接地都是E1-CRM实体的专项(specialization)
案例：

· 1755年里斯本大地震 (E5)
属性：
P1-有识别称号 (被用来识别)：E41-称号
P2-有类型（被用来分类〕：E55-类型
P3-有说明：E62-字符串
（P3.1-有类型：E55-类型〕
P48-有首选标识符（首选标识符的标的物是〕：E42-标识符
P137-例示了（有例示〕：E55-类型
E2-时间实体 (Temporal Entity)
所属子类：
E1-CRM实体
所属超类：
Ε3-状态


E4-时期
范围注释：
此类别包涵所有在某个有限时段内发生的现象，例如E4-时期、E5-事件和状态的实例。
在某些情况下，它们也被称为事件实体(perdurants)。此类别与E77-持续性项目(E77 Persistent Item )是互不相交集的。它是个抽象类别，没有直接的实例。E2-时间实体被特化为应用於特定地理区域（定义的精确度可高可低〕的E4-时期，以及应用於E18-实体物实例的E3状态 (E3 Condition State)。

案例：
· 铜器时代 (E4)

· 1755年里斯本大地震 (E5)

· 离圣彼得堡不远的夏宫在1944至1946年间的废墟状态(E3)

属性：
P4-发生时段是（开始并完成了〕：E52-时段
P114-时段相同於：E2-时间实体
P115-结束了（被结束于〕：E2-时间实体
P116-开始（由～开始〕：E2-时间实体
P117-时段被涵盖於（时段涵盖了)：E2-时间实体
P118-时段重叠了（时段被重叠于）：E2-时间实体
P119-紧接续了（紧接续於〕：E2-时间实体
P120-发生时段先於（发生时段后於〕：E2-时间实体
E3-状态 (Condition State)
所属子类:            E2-时间实体
范围注释：
此类别包涵在某个时段内拥有某种状况(condition)的物件状态(states of objects)。
此类别的实例陈述的是在某个特定的E52-时段内，任何一件实体物件或外貌表征的主要物质状况。一般而言，某种状况被宣称的时段可能比其实际维持的时段更短。此种状况的性质可使用P2-有类型加以描述。例如E3-状态（陈述〕“大不列颠号蒸汽轮船(SS Great Britain)在1846年9月22日至1947年8月27日期间的状况”可被形容为E55-类型 "毁坏”。
案例：
· Tsarskoje Selo博物馆“琥珀厅”的工程在2003年夏天重建后至今的状态
· 离圣彼得堡不远的夏宫在1944至1946年间的废墟状态2
· 2002年12月25日下午2时30分火鸡在烤箱内的状态（P2有类型：E55-类型“还未烤熟”〕
属性：
P5-包含~状态（属於～状态的一部分）：E3-状态
E4-时期 (Period)
所属子类：
E2-时间实体
所属超类：
E5-事件
范围注释：
此类别包涵在特定时空范围内的一致性连贯现象或文化表现。
确认E4-时期的不是与这些现象相关联的时空界限，而是这些现象的社会或物质性质的一致性及连贯性。这些界限仅仅是其实际成长、扩散和退缩过程的近似值。因此不同时期可以相互重叠，并在时空中并存，例如在某个地区的游牧文化可以同时与其定居文化共存。
通常我们会以此类别描述“新石器时代”、“明代”或“麦卡锡时代”等史前或历史年代。然而我们并不对用来界定时期的相关现象的规模提出假设。值得注意的是，所有事件(Event)都被视为包括一致性连贯现象的综合过程(synthetic processes)。因此E4-时期是E5-事件的超类。例如，在现代医疗照顾下的E67-诞生事件，可以被同时视为一次不可分割的E5-事件，也可以被视为一个E4-时期，而且当中还包括E39-角色多个实例所从事的连串活动。
‘艺术风格’的概念分两种，可从物质特征或历史背景进行界定。例如“印象派”可被视为1870至1905年的时期，在这段时期内，莫奈、雷诺阿、毕沙罗、西斯莱、德加等画家创作了一批富有鲜明特点的油画。另一方面，“印象派”也可以被当成一种绘画风格，只要是体现印象派画家作品特点的创作，就算创作年代不同，也属於这类风格。第一类诠释法属於E4-时期，第二类则界定属於E55-类型之下的形态对象类型(morphological object types)。
另一种E4-时期个案，是与聚居地有关的相关活动和现象的组合，例如尼尼微城人丁兴旺的时期。
案例：
· 侏罗纪

· 欧洲铜器时代
· 意大利复兴时期
· 欧洲三十年战争
· 德国“狂飙突进”时期(Sturm und Drang)
· 立体主义
属性：
P7-发生地在（发生过〕：E53-地点
P8-发生所在物件是（发生过〕：E19-实体物件
P9-包含子时期（附属於〕：E4-时期
P10-发生时间涵盖於 （时间上涵盖）：E4-时期
P132-时空重叠于：E4-时期
P133-时空不重叠于：E4-时期
E5-事件 (Event)
所属子类：
E4-时期
所属超类：
E7-活动


E63-存在开始


E64-存在结束
范围注释：
此类别包涵不论规模大小的文化、社会或物质系统上的状态变化，这些变化均由物 质、文化、科技或法律的连贯现象所引发。这类形态变化会对E77-持续性项目实例或其子类造成影响。
E5-事件和E4-时期的分别，一部分是在於观察尺度大小(scale of observation)的问题。从粗略的角度而言，E5-事件是一种“即时性”的状态变化。但在细部分析之下，E5-事件则可以视为在某个时空框架下的多个较细部现象所组合而成；如此一来，便可把它视为E4-时期。反之情况却不尽然相同，因为并非所有E4-时期实例能产 生显着的的状态变化。
案例：
· 埃及女王克利奥帕特拉被生产的事件(E67)
· 埃尔科拉诺在公元79年的被火山爆发所摧毁的事件(E6)
· 第二次世界大战 (E7)
· 斯大林格勒战役(E7)

· 雅尔塔会议 (E7)

· 我的生日会－1995年6月28日 (E7)

· 上星期天从我家屋顶的屋瓦掉落下来的事件
· 2003年CIDOC会议 (E7)

属性：
P11-有参与者（参与了〕：E39-角色 

P12-发生现场存在（当时在场於）：E77-持续性项目 
E6-摧毁 (Destruction)
所属子类：
E64-存在结束
范围注释：
此类别包涵摧毁一个或多个E18-实体物的实例，以至它们失去文献所载之主题的身份。
有些摧毁事件是人为故意的，有些则与人类活动无关。在记载人为故意的摧毁事件时，可把它同时归类为E6-摧毁和E7-活动。
对象应归类为被摧毁、被转变或被修改取决於其相关背景：
1.  如果经摧毁后的对象没有被再记录下来，有关事件仅被归类为E6-摧毁。
2. 某事件若造成一个或多个对象被摧毁，同时又使用原件的零件或材料制作成其他对象，那么该事件就应被同时归类为E81-转变。在这种情况下，新生的物件拥有个别的身份(identity)；材质虽然被保留下来，但物件的身份已变。
3. 若经改变后，E18-实体物的原始身份被保留下来，该事件应被记录为E11-修改。
案例：
· 埃尔科拉诺在公元79年的被火山 爆发所摧毁的事件(E6)
· 尼尼微城的灭亡 (E6, E7)
· 我家狗儿昨天打破了香槟玻璃杯的事件(E6)
属性：
P13-毁灭（被～毁灭）：E18-实体物
E7-活动 (Activity)
所属子类：
E5-活动
所属超类：
E8-取得
E9-移动
E10-保管作业转移
E11-修改
E13-屬性指定
E65-创造
E66-组成
E85-加入
E86-脱离
E87-典藏管理Curation Activity

范围注释：
此类别包涵E39-角色实例有意执行的行动，这些行动造成记录在案的文化、社会或物质

系统出现状态变化。此概念包涵复杂和长久的行动，例如聚居地的建立或战争，以及简


单和短暂的行动，例如开门。
案例：
· 斯大林格勒战役
· 雅尔塔会议
· 我的生日会－1995年6月28日
· 哥德所撰写的“浮士德”(E65)
· 1919年的包豪斯学校(Bauhaus)的成立 (E66)
· 伊拉克人民把标识为TGN ‘7017998’的地方称为‘Quyunjig’的事件
属性：
P14-有执行者（执行了〕：E39-角色
(P14.1-担任的角色是：E55-类型)
P15-有影响事物（影响了〕：E1-CRM实体
P16-使用特定物（被用於〕：E70-万物
(P16.1-使用方式：E55-类型)
P17-有促动事物（促动了）：E1-CRM实体
P19-特别使用了（被制造来用於〕：E71-人造物
(P19.1-使用方式：E55-类型)
P20-有特定目地（之準備活動是〕：E5-事件
P21-有通用目地（可利用〕：E55-类型
P32-使用通用技术（被使用於〕：E55-类型
P33-使用特定技术（被特别使用於〕：E29-设计或程序
P125-有使用物件类型（被使用於）：E55-类型
P134-延续了〔有延续活动〕：E7-活动
E8-取得 (Acquisition)
所属子类：
E7-活动
范围注释：
此类别包涵把一个或多个E39-角色实例身上的法律所有权转移至另一个或多个


E39-角色实例身上。
此类别也适用於E18-实体物实例在所有权的建立或丧失上。然而这不意味着其他权益的变化。实务上可选择是否要记录捐赠者和/或接受者姓名。有可能会在E8-取得实例中出现没有捐赠者或接受者的情况。根据情况，此类别可描述：
1. 所有权的开始
2. 所有权的结束
3. 所有权的转移
4. 来源不详的取得事件
5. 项目被毁造成所有权丧失的事件
此类别也用於描述收藏者通过兼并(annexation) 或实地采集(field collection)等途径获取法律所有权的事件。由於各机构对博物馆的所谓“入藏”(accession)概念在诠释上各有不同，CRM因此在建模上将法律所有权(E8-取得)和对象保管权(E10-保管作业转移)区分开来。各机构便可利用E8-取得和E10-保管作业转移类别两个事件的适当组合，来描述该机构对 “入藏”和“除藏”(deaccession)所持有的特定概念。
案例：
· 1940年3月25日，约翰·斯坦贝克(John Steinbeck)和爱德华·里克茨(Edward Ricketts)在墨西哥湾埃斯孔迪多港(Puerto Escondido)收藏了一条属於双髻鲨属（白眼鲛目）XXXtbc的槌头双髻鲨的事件。
· 圣彼得堡冬宫博物馆取得了埃尔葛雷柯的圣经画《彼得和保罗》的事件
· 我的苍头燕雀标本（一种欧洲鸣禽，林奈在1758年将之命名为Fringilla coelebs〕被虫害损坏的事件。
属性：
P22-转交所有权给（获取所有权於〕：E39-角色
P23-原所有权者是 (交出所有权於)：E39-角色
P24-转移所有权的标的物是（转移了所有权於〕：E18-实体物
E9-移动 (Move)
所属子类：
E7-活动
范围注释：
此类别包涵E19-实体物件实例在物质地点上的改变。
注意E9-移动类别继承P7-发生地在（发生过〕：E53-地点的属性。此属性应被用於形容实现移动的轨迹或较大场地，而P26-移入物件至（被作为移入地於）、P27-有移出地（被作为移出地於）只形容起点和终点部分。在移动事件的记录上也可包括其他移动（通过P9-包含子时期（附属於〕〕，以便描述在轨迹上的中间阶段。在这种情况下，局部移动的起点和终点应互相符合，也应与整体事件符合。
案例：
· 伦敦大桥从英国迁至美国的事件   

·  “埃及图坦阿蒙王之宝藏”(“Treasures of Tut·ankh·a·mun”)展览於1976至1979的移动事件
属性：
P25-移动了（被移动於〕：E19-实体物件
P26-移入物件至（被作为移入地於）：E53-地点
P27-有移出地（被作为移出地於）：E53-地点
E10-保管作业转移 (Transfer of Custody)
所属子类：
E7-活动
范围注释：
此类别包涵E39-角色实例之间对物件保管作业的转移。
可选择是否要记录捐赠者和/或接受者姓名。另外，有可能会出现没有捐赠者或接受者的E10-保管作业转移实例的情况。根据情况此类别可描述：
1. 保管作业的开始
2. 保管作业的结束
3. 保管作业的转移
4. 从来源不详处获取物件来保管
5. 已宣告的对象遗失
合法物件保管作业移转及实际保管作业移转的区别可通过P2-有类型（被用来分类〕进行描述。盗窃算保管作业的转移是的一个具体实例。
各机构对博物馆所谓的“入藏”概念在诠释上各有不同。就此CRM在建模时把法律所有权和实际保管进行区分。各机构在建模时可根据对入藏和除藏所持有的特定概念在建模上适当利用上述二类别的组合。
案例：
· 一个绘画作品由“安全运送”公司运送到国家美术馆的保管作业移转事件
· 1981年，毕加索名画《格尔尼卡》(Guernica)归还马德里普拉多美术馆的保管作业移转事件
属性：
P28-有原保管人 (交出保管作业於)：E39-角色
P29-移转保管作业给 (取得保管作业於)：E39-角色
P30-有保管标的物 (被移转了保管作业於)：E18-实体物
E11-修改 (Modification)
所属子类：
E7-活动
所属超类：
E12-生产


E79-部分增加


E80-部件删除
范围注释：
此类别包涵E7-活动的所有实例，这些实例足以创造、修改或改变E24-人造实体物。
此类别包括对象从原料的生产、其他从未记录的对象，以及为保存对象所执行的预防性处理或修复工作。 

修改(modification)和生产(producetion)之间的分别有时并不明确，因此我们把修改视为更具有普遍应用性的概念。这意味着某些项目在一次修改事件中可能会被消耗或毁灭，并且会因此产生其他项目。如果某事件造成一个或多个对象的摧毁，但同时促成使用原件的零件或材料制作其他项目，那么该事件应被归纳为E81-转变类别。在这种情况下，新的项目拥有了个别的身份(identity)。
如果用於进行修改的E29-设计或程序实例规定必须使用某特定材料，就必须在记录上沿用 E29-设计或程序的属性，而不是采用P126-采用了材料（被使用於〕：E57-材料的属性。
案例：
· 大不列颠号蒸汽轮船的建造 (E12)
· 1956年之后，利用浸渍技术(impregnation)保存停放在瑞典斯德哥尔摩的战舰瓦萨号(Vasa Warship)
· 1993至1995年期间，华盛顿美国航空博物馆将“埃诺拉•盖伊”( Enola Gay)号轰炸机改造成博物馆展示品(E12, E81)
· 日本日光东照宫最后一次更换金箔装饰
属性：
P31-修改了（被修改於〕：E24-人造实体物
P126-采用了材料（被使用於〕：E57-材料
E12-生产 (Production)
所属子类：
E11-修改


E63-存在开始
范围注释：
此类别包涵能成功创造一个或多个新项目的活动。
此类别使修改(modification)的概念特殊化(specialized)为生产(production)。是否视某对象为新对象取决於其相关背景或环境。通常来说，如果完成的项目与被消耗的项目和其制作材料之间没有明显和整体的相同性，那么这些项目便被视为“新的”。在其他情况中，一个项目会被视为“新的”，因为它在修改之后能变的值得纪录於文献上。例如刻上名字的陶片就有可能成了一张“选票”；原来的陶片可能不值得记录在文献里，但一旦刻有文字情况则不同。
此实体可以是集体性的(collective)；例如上千本书籍的印制通常便被视为单个事件。
某事件若造成一个或多个对象的摧毁，并同时促成使用原件的零件或材料制作其他对象，那么该事件就应被记录为E81-转变类别。在这种情况下，新生的物件拥有个别身份(identity)；材质虽然被保留下来，但物件的身份已变。
案例：
· 大不列颠号蒸汽轮船(SS Great Britain)的建造

· 在歌本哈根海港美人鱼铜像
· 荷兰画家伦勃朗(Rembrandt)在1658年制作《坐在炉旁的半裸女子》(以Bartsch
编号197作为标识) 的第七阶段蚀刻版画 (E12, E65, E81) 

属性：
P108-有产出物（被制作於〕：E24-人造实体物
E13-屬性指定 (Attribute Assignment)
所属子类：
E7-活动
所属超类：
E14-状态评估
E15-标识符指定
E16-测量


E17-类型指定
范围注释：
此类别包涵针对某对象之属性或两个项目或概念之间的关系提出各类意见主张的行动。
通过此类别可以记录相关指定项目是如何产生的，并显示意见提供者的身份。所有在此行动下被指定的屬性，可以被视为与相关项目或概念直接连接起来的（可能是一组相互矛盾的值〕。在此模式中通过某个行动被间接描述的所有属性实例都被称为此行动的“捷径”。我们可以重复两个替代意见的建模，因为许多系统实做可能基於种种原因必须对一个行动或相对应的捷径进行建模，而且通过简单规则便可以留存两种不同类别的关系。
此类别特别是用来描述在某些博物馆程序上，相关陈述者和声明者的行动，例如发表状态声明、指定标识符、测量博物馆对象等行动的有关人物和日期。到底哪些指定和声明需要在模式结构内明确记录而非通过自由文字来描述，取决於这类信息是否应通过结构化查询进行存取。
案例：
1997年2月，对Martin Doerr所藏银杯的现有所有权进行的评估事件
属性：
P140-指定属性给（被指定属性於〕：E1-CRM实体
P141-指定了属性值（被指定了属性值於〕：E1-CRM实体
E14-状态评估 (Condition Assessment)
所属子类：
E13-屬性指定
范围注释：
此类别形容在某个特定时期对某对象的保存状态进行评估的行为。


状态评估可以通过检验、测量或历史考证法进行。此类别用於记录相关评估工作的细

节，这可能适用於在较后阶段对评估工作品质的诠释，或者对相关文件的持续研究。
案例：
· 去年对潮湿气候对村内圣乔治教堂的壁画所造成的破坏情况进行的检验事件
属性：
P34-评估了（被评估於〕：E18-实体物
P35-评估认定了（被评估认定於〕：E3-状态
E15-标识符指定 (Identifier Assignment)
所属子类：
E13-屬性指定
范围注释：
此类别包涵所有用来配置某E1-CRM实体实例的标识符的活动。一个E15-标识符指定类别可包括以多个构成部分组合建立的标识符，而这类成分本身可能就是E41-称号的实例。所使用的语法和构成部分，可以用一个构成E29-设计或程序实例的规则中进行宣告。
这类标识符的例子包括查询编号、库存编号、就图书馆学而言的统一书名，以及数码物件标识符（Digital Object Identifiers）。记录标识符指定和指定撤除（deassignment）的做法，在对象保管作业移转或某机构的识别系统有所更动的
情况下特别管用。为追踪这类个案的物品身份，在记录中把某个标识符指定事件中的执行人人名、指定时间和指定目的是必要的。
我们可使用“E1-CRM实体 P48-有首选标识符（首选标识符的标的物是〕：E42-标识符”来反映某机构偏向某个标识符的选择。一个不受背景环境牵制的更好的描述方式，是通过“P2-有类型”来指定某个合适的E55-类型（例如“首选的标识符指定”），来描述相关的“E15-标识符指定”实例。
案例：
· 雅典贝纳基博物馆(Museum Benaki, Athens)收藏的17世纪“哀悼用布”，其库存编号TA959a被换成GE34604的事件
· 为作品指定统一作者名称“Goethe, Johann Wolfgang von, 1749-1832. Faust. 1. Theil.” (E28)的事件
· 2001年6月1日，为Guillaume de Machaut 指定“Guillaume, de Machaut, ca. 1300-1377” (E42,E82) 为其姓名标题(E21)的事件
属性：
P37-指定标识符为（被指定为标识符於〕：E42-标识符
P38-取消标识符（被取消标识符於〕：E42-标识符
P142-使用称号构成部分（被用来构成称号於〕：E41-称号
E16-测量 (Measurement)
所属子类：
E13-屬性指定
范围注释：
此类别包涵能通过系统性程序加以确定的物质属性或其他价值的测量或计算行为。
例如：计算某个钱币收藏的货币价值、某录像带的播放时间等。
E16-测量使用的可能是些简单的测量工具，例如码尺或辐射探测器。关键的因素在於其测量的方法、用心程度，以便日后能判断测量结果的可靠度，或是利用相关文件於后续的研究。发生事件的日期对尺寸而言是重要的，尺寸的值可能随着时间而改变，例如收缩性对象的长度。有关方法和工具方面的细节最好通过自由文字进行描述，而基本技术如“碳14测年法”的编码应采用“P2-有类型（被用来分类〕：E55-类型”。
案例：
· 1997年8月31日，测量编号232银杯高度的事件
· 1996年，采用碳14测年法测量 “Schoeninger Speer II”年份[约有40万年历史的旧石器时代完好木制长矛，於1995年在德国下萨克森州Schoeningen村被发现]的事件
属性：
P39-测量了（被测量於)：E70-万物
P40-观察认定的规模是（被观察认定於〕：E54-规模数量
E17-类型指定 (Type Assignment)
所属子类：
E13-屬性指定
范围注释：
此类别包涵各类项目的分类行为。这些项目包括各种对象、标本、人物、行动和概念。
在许多情况中，分类结果取决於分类者的个人意见以及分类日期，E17-类型指定提供可对分类行为的背景进行记录的机制。此类别也包涵“确定”(determination)的概念，用来在生物学里对标本进行系统性分子鉴定。
案例：


· 10月2日，首次把物件GE34604归类为“哀悼用布”的事件

· 2003年7月，鉴定Martin Doerr花园里种植的仙人掌品种为‘Cereus hildmannianus K.Schumann’的事件
属性：
P41-分类了（被分类於〕：E1-CRM实体
P42-指定类型为（被指定类型於〕：E55-类型
E18-实体物 (Physical Thing)
所属子类：
E72-法律物件
所属超类：
E19-实体物件
E24-人造实体物
E26-实体外貌表征
范围注释：
此类别包涵所有持续性实体项目，这些项目的形式，无论是人造或自然的，都持有相对稳定性。
CRM对E19-实体物件实例和E26-实体外貌表征（例如洞穴、河流、土地等）加以区分，主要取决於这些实体物是否拥有自然界线。大部分的E19-实体物件实例都能够被移动（若不是太重），而E26-实体外貌表征则是与其环境/周遭物质不可分割的。
CRM一般上不涉及液状或气体的物质含量。
案例：
· 库利南钻石(E19)
· 希腊克里特岛的“Ideon Andron” 洞窟(E26)
· 蒙娜丽莎(E22)
属性：
P44-有状态（描述的标的物是〕：E3-状态
P45-有构成材料（被用来构成〕:E57-材料
P46-有组件（被用来组成〕：E18-实体物
P49-有前任或现任保管者（目前或曾经保管〕：E39-角色
P50-有现任保管者（目前保管〕：E39-角色
P51-有前任或现任物主（目前或曾经拥有〕：E39-角色
P52-有现任物主（目前拥有〕：E39-角色
P53-目前或曾经被置放於（目前或曾经被置放了〕：E53-地点
P58-有区域定义（界定了区域於〕：E46-区域定义
P59-有区域（位於〕：E53-地点
E19-实体物件 (Physical Object)
所属子类：
E18-实体物
所属超类：
E20-生物体
E22-人造物件
范围注释：
此类别包涵实体物项目，其拥有物质界线并能客观地把它们与其他对象完全区分开来，

这些项目是可以在文献中被个别记录的。
此类别也包涵所有具备特定功能的对象的组合，组合中的对象未必要具备一致的物质性质，例如一套棋子。E19-实体物件通常都可被移动（若不太重）。
在某些情况下，这类对象（除组合对象Aggregate之外）也被称为“自然界定对象”（“bona fide objects” ，见Smith & Varzi, 2000, pp.401-420)，亦即能"自然而然"地界定的对象。
选择把对象视为完整项目，或将它分类成组件或零件来进行记录，可能是个纯粹行政上的决定，或可能是因项目的取得顺序所造成的结果。
案例：
· 约翰•史密斯

· 米洛斯的阿芙洛蒂忒

· 希腊克诺索斯宫
· 库利南钻石
· 发射之际的阿婆罗13号
属性：
P54-目前的永久位置位於（目前被用来永久置放〕：E53-地点
P55-目前被置放於（目前置放了〕：E53-地点
P56-有外貌表征（被见於〕：E26-外貌表征
P57-有组件数目：E60-数字
E20-生物体 (Biological Object)
所属子类：
E19-实体物件
所属超类：
E21-人物
范围注释： 
此类别包涵物质性个别项目，这些项目现在或曾经有生命，或者是源自生物的自然产

物。
人造对象若包含了生物性的组成部分，例如维多利亚式蝴蝶边筐架，可同时被归类为E20-生物体实例和E22-人造物件实例。
案例：

我

埃及法老王图坦卡蒙(Tut-Ankh-Amun)


亚历山大的战马包克法拉斯 (Boukephalas)


恐龙的石化粪便PA1906-344

E21-人物 (Person)
所属子类：
E20-生物体
E39-角色
范围注释：
此类别包涵现在或被假设曾经生活在世上的真实人物。
希腊神话英雄尤利西斯和英国著名的阿瑟王等传说人物，若在文献记录中被称为历史人物，那么他们都属於此类别。若怀疑所提出的数名“人物”是否属於同一个人，可设计多个实例，并把它们联系起来，以便显示个中关系。CRM并不会提出特定形式去为某个可能身份寻找支持论据。
案例：
· 埃及法老王图坦卡蒙 （Tut-Ankh-Amun)

· 南非之子曼德拉 (Nelson Mandela)
E22-人造物件 (Man-Made Object)
所属子类：
E19-实体物件


E24-人造实体物
所属超类：
E84-信息载体
范围注释：
此类别包涵人类活动特意创造的各种实体物件。


CRM不假设任何用来作为认定人造物件的修改程度的标准。例如某块有刻字的岩石

或蝴蝶标本都可被视为E22-人造物件实例。
案例：
· 英国绿头鸭“Mallard”（世界最快的蒸汽机车〕
· 古罗马波特兰花瓶
· 古罗马竞技场
E24-人造实体物 (Physical Man-Made Thing)
所属子类：
E18-实体物


E71-人造物
所属超类：
E22-人造物件
E25-人造外貌表征
E78-收藏
 范围注释：
此类别包涵所有持续性物质项目，这些项目是人类活动有意创制而成的。
此类别包涵各种人造对象（例如剑〕和人造外貌表征（例如岩石艺术〕。CRM不假设任何用来作为认定人造实体物的修改程度的标准。例如岩床上刻着的“杯一环印”，便属於E24-人造实体物的实例。
案例：
· 福斯铁路桥(E22) 

· 英法海底隧道 (E25) 

· 雅典贝纳基博物馆的历史收藏品 (E78)
屬性：
P62-描绘 (被描绘於)：E1-CRM实体

(P62.1-描绘形式：E55-类型)
P65-显示视觉项目（被显示於〕：E36-视觉项目
P128-承载信息（被承载于〕：E73-信息物件
E25-人造外貌表征 (Man-Made Feature)
所属子类：
E24-人造实体物


E26-实体外貌表征
范围注释：
此类别包涵人类活动有意创制的各种物质性的外貌表征，例如刮痕、人造洞穴、人造海底隧道等。
CRM不假设任何用来作为认定人造外貌表征的修改程度的标准。例如岩石艺术或甚至岩床上刻着的“杯一环印”都被视为E25-人造外貌表征的类型。
案例：
· 曼彻斯特(Mahchester)运河
· 麦克杰逊(Michael Jackson)接受整容手术后的鼻子
E26-实体外貌表征 (Physical Feature)
所属子类：
E18-实体物
所属超类：
E25-人造外貌表征


E27-场地
范围注释：
此类型包涵可辨认外貌表征，这些外貌表征都是特定物质对象不可分割的一部分。


E26-实体外貌表征实例拥有许多和E19-实体物件相同的属性。它们可能拥有一、二或三

维几何领域，但是却没有能够完全以客观方式把它们与承载对象分开的自然界线。例如

门口是门的一个外貌表征，但安上门栓的门本身并不是。
E26-实体外貌表征可以是狭义的外貌表征，例如刮痕、洞穴、浮雕、表面颜色、蛋白石水晶的反光区或木头的密度变化。从广义而言，它们是特定对象的组成部分，其拥有局部的虚构界线，例如地球核心、地球上的某个房地产区、一道地形或大理石雕像的头部。它们可被测量和论定发生时间，在某些情况也能注明造成这些外貌表征的人或事。它们不能脱离承载物件，但可识别（或去除）拥有完整外貌表征的部分承载对象。
此定义与“fiat objects” (Smith & Varzi, 2000, pp.401-420)的定义相符，但(bona fide objects)的聚集属於例外。
案例：
· 移除之前的从岩石凿刻而成的阿布辛贝勒庙(Abu Simbel)
· 丢勒(Albrecht Duerer)在其作品《查理曼大帝》上的签名
· 吉萨人头狮身像鼻子的损坏区域
· 麦克杰逊(Michael Jackson)接受整容手术后的鼻子
E27-场地 (Site)
所属子类：
E26-实体外貌表征
范围注释：
此类别包涵陆上区域或海床板块。
与纯粹几何涵义的E53-地点有别，此类别形容的是在地球或其他天体上的一系列有固定位置的物体的聚集，这些都能用照片、绘画和地图显示出来。
E27-场地的实例都是由位於特定地点、特定配置中的不动性物质项目和外貌表征所构成。
案例：
· 亚马孙河流域
· 希腊克诺索斯宫(Knossos)

· 阿波罗11号的降落点
· 伦敦希思罗机场
· 沉没海底的克里特岛(Crete)戈尔尼娅(Gournia)米诺斯(Minoan)海港
E28-概念物件 (Conceptual Object)
所属子类：
E71-人造物
所属超类：
E55-类型
E89-陈述性物件
E90-符号物件
范围注释： 
此类别包涵人类心理和其他人类生产的非物质产品，这些产品的身份、创造的情况或历史含义等成为了议论的主体。可借助照相机或电脑等科技产品进行此类信息的制造。
通常此类别的实例是由人创造或构思而成，然后由他人记录在案或互相传递。E28-概念物件实例可以同时在超过一个特定载体身上存在，例如纸张、电子信号、记号、音频载体、绘画作品、照片、人类记忆等。
这些实例不能被毁灭。只要在至少一个载体身上或至少一个人类记忆里被发现，它们就依然能够存在。倘若最后一个载体和最后一个记忆都消失，那么它们也会终止存在。
案例：
· 贝多芬的《欢乐颂》 (E73)

· 牛津英语字典对“ontology”的定义
· 希腊兵士传递希腊军在马拉松(Marathon)战胜波斯军队的消息
E29-设计或程序 (Design or Procedure)
所属子类：
E73-信息物件
范围注释：
此类别包涵为取得特定品质、形式或内容的结果而需要采取的行动计划，这些计划均有

记录在案。它尤其包涵各种人类特意执行的活动计划，这些活动可能导致修改或制造

E24-实体物实例。
E29-设计或程序实例可以采取组件和序列的结构形式，或依赖其他E29-设计或程序实例制订结构。这是使用 P69-相关於 进行建模。
设计或程序可以被视为下列任何一项：
1. 它所描述的活动模式
2. 应用上所产生的产品模式
3. 从未实践的独立知识性产品，例如达芬奇(Leonardo da Vinci)的飞行机器设计。
许多设计或程序可能永远不会被采用或者只是局部被执行，因此在CRM模式里计划和相关产品之间的关系是松散不紧密的。
案例：
· 国际标准化组织(ISO)的标准化程序
· 贝多芬《欢乐颂》"Ode to Joy"的乐谱
· 德国科隆大教堂的建筑蓝图
· 达芬奇（1486－1490〕手稿《大西洋古抄本》(Codex Atlanticus)对开本860号的素描，米兰安布罗斯图书馆（Biblioteca Ambrosiana, 又译安波罗修图书馆〕收藏
屬性：
P68-指定使用材料（被指定使用於〕：E57-材料
P69-相关於：E29-设计或程序
E30-权限 (Right)
所属子类：
E89-陈述性物件
范围注释：
此类别包涵与物质和非实体物或其衍生物的法律权益。
其中包括复制权和财产权。
案例：
· 国际标准化组织(ISO)对ISO/CD 21127所持有的版权
· 卢浮宫持有《蒙娜丽莎》的所有权
E31-文献 (Document)
所属子类：
E73-信息物件
所属超类：
E32-权威文献
范围注释：
此类别包涵可识别的非物质项目，这些项目对现实提出各种陈述。
这些陈述可以通过文字、图像、照片、声波图、录像等管道表达出来。文献数据库被视为E31-文献的特殊个案。此类别不应与资讯科技中的“文件”一词混淆，后者与E73-信息物件兼容。
案例：


· 《大英百科全书》(E32)
· UPI於1945年所发行的盟国领袖在雅尔塔的合照
· 《末日审判书》（the Doomsday Book）
屬性：
P70-记录了(被记录於)：E1-CRM实体
E32-权威文献 (Authority Document)
所属子类：
E31-文献
范围注释：
此类别包涵百科全书(encyclopaedia、索引典(thesauri)、权威名单(authority lists) 和其他界定术语或为维持使用一致性而设的概念系统。
案例： 


· 《韦氏词典》
· 《格蒂艺术建筑索引典》
· CIDOC Conceptual Reference Model概念参考模型
屬性：
P71-条列出（被条列於〕：E55-类型
E33-语言物件 (Linguistic Object)
所属子类：
E73-信息物件
所属超类：
E34-题字

E35-题目
范围注释：
此类别包涵可识别的自然语言或语言表达内容。
E33-语言物件实例可通过多种途径表达出来：例如书面文字、演讲语录或手语。然而CRM把E33-语言对象实例与其表达媒介或方式区分开来。另外，CRM不把电脑编码或数学方程式等形式语言的表达内容视为E33-语言物件实例，这些都被归类为E73-信息物件实例。



E33-语言对象实例的文字可用注释记录为P3-有说明: E62-字符串。
案例：


· 艾利思米乔叟(Ellesmere Chaucer)手稿的文字
· 猫王名曲“蓝色绒面鞋”(Blue Suede Shoes)的歌词
· 刘易斯·卡罗尔所写的“Jabberwocky”诗文

· "Doktoro Jekyll kaj Sinjoro Hyde"的文本 (《化身博士》[Dr Jekyll and Mr Hyde]

的世界语译文)
屬性：


P72-使用语言（被用来撰写〕：E56-语言
P73-有译文（翻译自〕：E33-语言物件
E34-题字 (Inscription)
所属子类：
E33-语言物件


E37-标志
范围注释：
此类别包涵附属於E24-人造实体物实例的可识别短文。
转录文字可用注释记录为“P3-有说明：E62-字符串”。所采用的字母可被记录为“P2有类型：E55-类型”。此类别不陈述个别题字的物质形体所包涵的外貌表征，而是陈述其原型。在CRM模式中，物质形体属於E24-人造实体物。
书籍的物质复本和其文字之间的关系，在建模上采用“E84-信息载体。 P128-承载信息（被承载于〕：E33-语言物件” 
案例：


· 牛津大学贝利奥尔(Balliol College)学院方院草坪上插着的告示牌文字，上面写着
 “请勿践踏草地”
· 《拉丁铭文集成》(Corpus Inscriptionum Latinarum) V 895所刊载的文字
· "基尔罗伊到此一游"文字
E35-题目 (Title)
所属子类：
E33-语言物件


E41-称号
范围注释：
此类别包涵各类作品的名称，包括文本、艺术作品或乐曲等。
题目是由专有名词短语或动词短语所构成，因此不能与“椅子”、“绘画”或“书本”等通用物名混为一谈（后者是属於E55-类型实例的普通名词〕。题目可以由作品的作者或者某个社团所设定。
此类别也包涵题目翻译，它们可在不同的社会环境中取代以原文书写的题目。
案例：


· 《威尼斯商人》
· 《蒙娜丽莎》
· 莫奈名画《喜鹊》(The Magpie)
· 披头四名曲“Lucy in the Sky with Diamonds” 
E36-视觉项目 (Visual Item)
所属子类：
E73-信息物件
所属超类：
E37-标志
E38-图像
范围注释：
此类别包涵可识别的标志和图像的相关知识或概念。
 

此类别不陈述将视觉项目具体化的个别物质形体所呈现的异质外貌表征，而是陈述其基本原型。就以国际博物馆协会的标志来说，无论它出现在多少份出版物上，都还是属於同一个标志。就算标志的大小、方位或颜色有变，但它依然是独特且可识别的标志。被复制多次的图像也属於此类。换句话说，视觉项目是独立於其物质载体的。
E36-视觉项目类别提供机制来识别和连接一批承载有相同视觉符号、标记或图像等的E24-人造实体物实例。E24-人造实体物和刻画题材（E1-CRM实体〕之间的 P62-描绘 (被描绘於) 属性，可被视为下述完整CRM途径之捷径：从E24-人造实体物经由 P65-显示视觉项目（被显示於〕、E36-视觉项目、P138-代表（是～的代表〕至E1-CRM实体； 这个完整的路径額外提供了描绘方式的视觉特征。
案例：


· 莫奈名画《喜鹊》的外观(E38)
· 可乐商标 (E34)
· 基督符号“Chi-Rho” (E37)
· 共产党红星 (E37)
属性：


P138-代表（是～的代表〕：E1-CRM实体 


(P138.1-代表模式：E55-类型)

E37-标志 (Mark)
所属子类：
E36-视觉项目
所属超类：
E34-题字
范围注释：
此类别包涵各种符号、标志、签名或短文，它们以随意的技术或方式打造而成，可


应用在E24-人造实体物实例上，藉此标示其作者、主人、奉献对象、功用等。
此类别不包括毫无语义意义的外貌表征，例如刮痕或刀痕。这类外貌表征应被归类为E25-人造外貌表征实例。
案例：


· 古希腊迈诺安文化的双刃斧标志
· ©
· (
E38-图像 (Image)
所属子类：
E36-视觉项目
范围注释：
此类别包涵分布於照片、绘画、图版和雕塑表面或电子媒介的各种形体、色调


和色彩。
形体和色彩分布的变异对E38-图像个别实例的身份认定所造成的影响程度，取

决於於其认定目的。在卢浮宫的《蒙娜丽莎》作品原件，与印制有其复制影像的

幻灯片、明信片、海报或衬衫复可被视为拥有同一个E38-图像，尽管它们的尺

寸大小和载体不同，色调和颜色也各有差异。但是类似《大家来找茬》图谜游

戏所采用的图像却不属於相同的E38-图像，尽管它们第一眼看起来相当相似。
案例：
· 所有20款瑞士法郎的正面
· 所有《蒙娜丽莎》复制品上的图像
E39-角色 (Actor)
所属子类：
E77-持续性项目
所属超类：
E21-人物


E74-群组
范围注释：
此类别包涵个别人物或群组人，这些人都有能力执行特定行动，并对此负起应有责任。
CRM并不试图使用这些角色的非刻意行为进行建模。个别人物应归类为E21-人物实例，而群组则属於E74-群组或其子类E40-法律组织实例。
案例：
· 伦敦大陆铁路公司 (E40)
· 1975年间的英格兰银行行长 (E21)
· 伊恩·梅理·麦凯伦爵士 (E21)
屬性：
P74-目前或曾经居住於（历年来的居住者包括〕：E53-地点
P75-拥有（有拥有者〕：E30-权限
P76-有联系方式〔被用来联系〕：E51-联系方式
P131-有称号（被用来识别〕：E82-角色称号
E40-法律组织 (Legal Body)
所属子类：
E74-群组
范围注释：
此类别包涵各种团体、机构和组织，它们以团体或组织的名义获得法律认可，并得以代


理人(agent)的身分集体行动。
这意味着它们可以执行行动、拥有财产、创造或毁灭事物，而且会如同个人一般集体为其行为负责。法文的'personne morale'一词常被用来形容这种组织。
案例：
· 绿色和平组织
· Paveprime公司
· 丹麦国家博物馆
E41 称号 (Appellation)
所属子类：
E90-符号物件
所属超类：
E35-题目


E42-标识符
E44-地点称号
E49-时间称号
E51-联系方式
E75-概念物件称号
E82-角色称号
范围注释：
此类别包涵任何性质的标志的序列，无论它们有意义与否；这些标志序列被用於或

可用於指明和识别在某个情境中的特定类别实例。
利用E41-称号实例来识别事物时，并非藉由事物本身的意义 （尽管它们可能拥有其意义)；而是出於某层常规、传统或约定俗成的意义。E41-称号实例是文化性的构件(cultural constructs)；因此它们拥有特定背景和历史，并且对某个用户群而言在某段时空中有其使用价值。E41-称号的实例可以拥有其他替代形式，亦即独立於其描述事物的其他E41-称号实例。
具备某种特征形式的E41-名称实例被用於形容特定对象时，应该使用E41-称号的特定子类。例如以E50-日期实例形式出现的E49-时间称号实例，很容易就能被辨别出来。

E41-称号和命名的行为混为一谈。请参见E15-标识符指定。
案例：


·  “马丁”
·  “福斯桥”
· "威尼斯商人" (E35)
· "Spigelia marilandica (L.) L." [驱虫草名称，并非指品种]
· “信息科技”[不是指科学本身，而是其英语语境中的名称]
屬性：
P139-有替代称号：E41-称号
P139.1-有类型：E55-类型
E42-标识符 (Identifier)
所属子类：
E41-称号
范围注释：
此类别包涵被指定为E1-CRM实体实例的字符串或编码，这么做是为了在一个或多个组织的情境中，凸显各实例的唯一性，并永久识别它们。这类编码通称库存编号、登记号码等，而且通常由连串字母数字组成。E42-标识符通常不用於由机器自动化产生的标识符，除非它们也被人类所采用。
案例：
·  “MM.GE.195”
·  “13.45.1976”
·  “OXCMS: 1997.4.1”
· ISSN “0041-5278” 

· ISRC “FIFIN8900116” 

· 书架记号 “Res 8 P 10” 

·  “Guillaume de Machaut, 1300-1377”[根据法国控制词汇命名规则而制定的人名标题]
E44-地点称号 (Place Appellation)
所属子类：
E41-称号
所属超类:
E45-地址
E46-区域定义
E47-空间坐标


E48-地名
范围注释：
此类别包涵任何被用於指明E53-地点的标识符。
随着时间的流逝，E44-地点称号实例的精确度可能有变异，E44-地点称号的同一个实例的意义也可能会因着文化变迁(cultural shift)或作为参考点的对象位置有变，而被用於指明数个不同地点。E44-地点称号实例的形式多样：邮寄地址、E47-空间坐标实例和建筑构件都可视为E44-地点称号实例。
案例：
· 维也纳
· CH-1211, Genève 日内瓦
· Aquae Sulis Minerva（“智慧女神之水”，罗马人温泉胜地〕
· 巴斯
· 剑桥
· “The Other Place”其他地方
· “城市”
E45-地址 (Address)
所属子类：
E44-地点称号


E51-联系方式
范围注释：
此类别包涵以地点编码系统显示出来的标识符，例如邮寄地址。
E45-地址可同时被视为一个E53-地点名字和E39-角色的E51-联系方式。这种双元性反映在多元继承上。然而某些邮寄地址的形式（如邮箱等），只属於E51-联系方式实例，因为它们并不指明任何特定地点，所以不能被记录为E45-地址实例。
案例：


· “〒121日本东京都文京区大冢1丁目29-3”
· “Rue David Dufour 5, CH-1211, Genève”

E46-区域定义 (Section Definition)
所属子类：
E44-地点称号
范围注释：
此类别包涵物件部位，这些部位的名称以该类物件整体几何构造的特定术语为依据。
船的’船首’、一幅画的’画框’、建筑物的’正面’等都属於E46-区域定义实例。此类别凸显了对象部位能被视为’位置’的事实。尤其是对无自然界线的特征来说更是如此，例如由一整块大理石雕琢而成的塑像之“头部”（参见E53-地点〕。“落款在哪里？”的答案可能是“就在左下角”。（区域定义与“段”这个字关系密切，参见Gerstl, P.& Pribbenow, S, 1996 “ A conceptual theory of part – whole relations and its applications”, Data & Knowledge Engineering 20 305-322, North Holland- Elsevier〕
案例：


· “利波雷中心的入口大厅”
· “胜利号(H.M.S Victory)的尾楼”
· “米洛维纳斯(Venus De Milo)的左臀”

· “我的匣子的左内侧”
E47-空间坐标 (Spatial Coordinates)
所属子类：
E44-地点称号
范围注释：
此类别包涵在空间识别模式内寻找E53-地点的特定实例而使用的文字或数字信息。
坐标是E44-地点称号的特定形式，亦即指定某个E53-地点的方法。坐标不局限於经度、纬度和高度。任何映像在E19-实体物件的参考坐标系统(system of reference)都可被用来编写坐标。
案例：
· 6°5’29”N 45°12’13”W
· 黑后的主教4 [西洋棋坐标]
E48-地名 (Place Name)
所属子类：
E44-地点称号
范围注释：
此类别包涵E44-地点称号的特定和常见形式。
地点名字的应用法可能随着时间的转移而有所改变：一个E53-地点的名字可能有变，而某个名字可以被重复使用在不同的E53-地点实例上。E48-地名实例一般上必须以相关的地名录为标准。
案例：
· 希腊
· 雅典
· 日内瓦
· 莱蒙湖(Lac Léman)
E49-时间称号 (Time Appellation)
所属子类：
E41-称号
所属超类:
E50-日期
范围注释：
此类别包涵名字或编码的所实体式，例如历史年代和日期，通常用来指某个特定E52-时

间间距的。
E49-时间称号实例可能出现不同的精确度，而且可能是相对於其他时间框架而言－“公元前”便是一例。E52-时段实例的定义通常会参考某特定文化年代或事件，例如“明朝的朝代长短”。
案例：


· “日本明治时代”
· “某世纪的上半部”
· “第四纪” (Quaternary)
· “回历1215年” 

· “上世纪”
E50-日期 (Date)
所属子类：
E49-时间称号
范围注释：
此类别包涵E49-时间称号的特定形式。


日期的精确度可能有所不同。
案例：
· 1900年
· 4-4-1959

· 1922年3月19日
· 19640604

E51-联系方式 (Contact Point)
所属子类:
E41-称号
所属超类：
E45-地址
范围注释：
此类别包涵通信服务所沿用或理解的标识符，例如电邮地址、电话号码、邮政信箱、传


真号码等，目的在於把通信传送到某个E39-角色实例。大多数的邮政地址可同时被视为

E44-地点称号和E51-联系方式。在这种情况下，可引用E45-地址的子类。
案例：
· +41 22 418 5571
· weasel@paveprime.com 
E52-时段 (Time-Span)
所属子类：
E1-CRM实体
范围注释：
此类别包涵抽象时间范围(temporal extent)，以伽利略的物理概念的观点来看，具有起

点、终点和持续时间(duration)。
时段没有其他语义含义。时段被用於界定E4-时期实例、E5-事件和某段时间内的其他现象的时间范围。E52-时段可以被一个或多个E49-时间称号实例所识别。
既然我们的历史知识是不完善的，因此E52-时段的实例，便是时间实体的实际时段的估计。E52-时段属性确保准确地将这些估计表达出来。起点、终点和持续时间不详的E52-时段，是属於极端的估计个案。在这个定义之下，就算资料匮乏，若两个事件同时拥有上述极端的E52-时段，就会被界定为属於同时发生的事件。
若数据能被E61-时间原始值所分析，就可实现E52-时段实例的自动化处理和查询。
案例： 
· 1961年
· 1993年12月17日至1996年12月8日
· 1945年7月4日下午2时30分至4时22分
· 1999年1月1日上午9时30分至下午2时
· 明代的朝代长短
屬性：
P78-有识别称号（被用来识别〕：E49-时间称号
P79-起点认定的性质是: E62-字符串
P80- 终点以～为条件: E62-字符串
P81-持续进行的时间间距值至少涵盖：E61-时间原始值
P82-时间不会超越：E61-时间原始值
P83-时间最少持续了：E54-规模数量
P84-时间最多持续了：E54-规模数量
P86-时间上被涵盖於（时间上涵盖了〕：E52-时段
E53-地点 (Place)
所属子类：
E1-CRM实体
范围注释：
此类别包涵空间范围，尤其是地球表面上的空间，它纯粹从物理学的视角出发，独立於


时间现象和物质。
E53-地点实例在确认上通常参照一些“非移动性”对象的位置，例如建筑物、城市、山川或者各种特定的大地测量记号。一个地点可以通过结合一个参照系统(frame of reference)和一个相对於此参照系统的位置(location)进行确认，并可由一个或多个E44-地点称号实例进行识别。
有人认为，E53-地点实例最好能借助环球坐标或绝对的参考系统进行识别。然而从文化文献工作的角度来看，相对的参照法，往往会更贴切，而且也更为精确。尤其是我们通常都对相较於大型移动性对象（例如轮船〕的位置有兴趣。例如纳尔逊死时的地点，就大型移动性物件－胜利号而言，是明确清楚的。以绝对的坐标解析此地点，就必须拥有战舰的移动和纳尔逊的确切死亡时间的记录，这两者都可能曾被修改，如此一来，我们所获得的结果将缺乏历史和文化相关性。
任何对象可作为参照系统，以便确定E53-地点。此模式预测E19-实体物件的“区域”概念可作为E53-地点的有效确定。
案例：
· 2003年间英国的版图

· 我婚戒内侧的印记位置
· 下述短句中所指的地点：“阿尔沃河（Arve）与罗纳河(Rhone)交接处北部三英里外所
捕获的鱼”
· 此处 -> <- 

屬性：
P87-有辨认码（被用来辨认〕：E44-地点称号
P88-隶属地包括（被隶属於〕：E53-地点
P89-空间上被包围於（空间上包含了〕：E53-地点
P121-空间重叠于：E53-地点
P122-接壤于：E53-地点
E54-规模数量 (Dimension)
所属子类：
E1-CRM实体
范围注释：
此类别包涵可通过某些校准途径进行测量的可量化特征，这些特征使用数值进行估计，

亦即在数学或概念空间内的点或区，如自然数或实数、RGB数值等。
E54-规模数量的实例代表真正的数量，独立於其数字估计，例如以寸或公分等为单位。E54-规模数量类别的属性允许在数字估计上表达E54-规模数量实例的数值。如果真实数值属於非离散空间，例如空间距离等，建议把它们记录为区间的估计，或是包涵假设的真实数值的不明确区。例如根据观察的精确度而言，5公分的长度可以被记录为4.5至5.5公分。请注意在各个单位所描述的数值互通性，十分依赖其数值区的呈现方式。
出现在历史文献中的古老E58-测量单位实例，其数字估计必须获得保留，而适当时其根据现有知识的测量等值必须被记录为E54-规模数量的额外实例。
案例：
· 货币：£26.00
· 长度： 3.9至4.1公分
· 直径： 26 毫米
· 重量：150 磅
· 密度：0.85 gm/cc
· 亮度：56 ISO 流明
· 罐头含量：0.46 %
· taille au garot: 5 hands 
· 经校正的碳14年代：2460至2720年等
屬性：
P90-有数值：E60-数字
P91-有单位（被当做单位来表示〕：E58-测量单位
E55-类型 (Type)
所属子类：
E28-概念物件
所属超类：
E56-语言

E57-材料

E58-测量单位
范围注释：
此类别包涵用於对CRM类别实例进行描述和分类的术语词典(thesauri)和受控词汇(controlled vocabularies)所形容的概念。E55-类型实例代表的是各种概念，这有别於用来为CRM类别实例命名的E41-称号实例。
E55-类型是CRM特定领域本体和术语词典的界面。 在CRM中代表它们的是E55-类型子类，并组成术语分层结构，亦即通过 P127-有广义术语（有狭义术语〕 连接E55-类型实例。这类分层结构可以通过附加属性进行扩展。
案例：
· 重量、长度、深度 [E54-规模数量类型]
· 肖像、素描、动画 [E38-图像类型]
· 法文、英文、德文 [E56]

· 优等、中等、 次等[E3-状态类型]

· 福特T模型、筷子 [E22-人造物件类型]

· 洞穴、石灰坑、刮痕[E26-物质特征类型]

· 诗词、短篇故事 [E33-语言物件类型]

· 婚礼、地震、小冲突[E5-事件类型]

屬性：


P127-有广义术语（有狭义术语〕：E55-类型
E56-语言 (Language)
所属子类：
E55-类型
范围注释：
此类别是E55-类型的专门化(specialization)，包涵概念上的自然语言(natural languages)。
此类型以类型(category)的方式在CRM模式里的使用，并没有实例参照，换句话说，E56-语言实例的描述是在模式的应用范围之外，例如“普通话的实例”。
我们建议采用获得国际或全国认可的编码和术语来标明E56-语言实例，例如国际标准化组织ISO 639:1988所界定的术语。
案例：
· el
[希腊语]

· en
[英语]

· eo
[世界语]

· es
[西班牙语]

· fr
[法语]

E57-材料 (Material)
所属子类：
E55-类型
范围注释：
此类别为E55-类型的专门化，包涵材料的概念。
E57-材料实例可形容在使用前、使用中和使用后的物质特征，使用后的材料被融入某个对象中，例如天青石颜料、蛋彩画颜料、钢筋混凝土等。博物馆内存放的原料离散对象，如砖块、布料、金属件等，都应如同其他对象般进行个别建模。已经用过的或处理过的离散对象，例如来自埃及王后娜芙蒂蒂庙的石块，应被设定为组件（参见P46-有组件）。
此类型以类型(category)的方式在CRM模式里的使用，并没有实例参照，换句话说，E57-材料实例的实例之陈述是在模式的应用范围之外，例如“金的实例”。
我们建议采用获得国际或全国认可的编码和术语。
案例：
· 砖块
· 金
· 铝
· 聚碳酸脂
· 合成树脂
E58-测量单位 (Measurement Unit)
所属子类：
E55-类型
范围注释：
此类别是E55-类型的专门化，包涵各种测量单位的类型，如英尺、寸、公分、公升、流


明等。
此类型以类型(category)的方式在CRM模式里的使用，并没有实例参照，换句话说，E58-测量单位实例的实例之陈述是在模式的应用范围之外，例如“公分的实例”。
我们应尽可能使用国际单位制(SI)单位或受国际认可的非国际单位制术语。(ISO 1000:1992)。历史记录中所采用的古代测量单位应被保留下来。
案例：


· cm

[公分或厘米]
· km

[公里]
· m

[公尺或米]
· m/s

[每秒米数]

· A

[安培]
· GRD
[希腊的重量单位]
· C

[摄氏度数]
E59-原始值 (Primitive Value)
所属超类：
E60-数字


E61-时间原始值


E62-字符串
范围注释：
此类别包涵用於代表某些文献元素的原始值，这些元素并没有在模式中获得进一


步的阐释。
因此它们并不被视为CRM论域中的元素，CRM也不推荐特定的实作法。建议采用来自实作平台的原始值系统取代此类别和其子类。
案例：
· ABCDEFG (E62)
· 3.14 (E60)

· 0 
· 1921年1月1日 (E61)
E60-数字 (Number)
所属子类：
E59-原始值
范围注释：
此类别包涵任何可计算（代数的〕数值的编码，例如整数、实数、复数、向量、张量等，其中包括用於表达有限精确度的数值区间。
数字基本上与连续的标识符是截然不同的，例如E50-日期和E47-空间坐标实例，尽管它们的编码形式类似。E60-数字实例在代数运算中可以互相结合，从而产生其他E60-数字实例，例如1+1=2。连续统一的标识符可以和表现距离的数字结合起来，产生新的标识符，例如1924年01月31日 + 2天 = 1924年02月02日。请参见E54-规模数量。
案例：
· 5
· 3+2i
· 1.5e-04

· (0.5, - 0.7,88)
E61-时间原始值 (Time Primitive)
所属子类：
E59-原始值
范围注释： 
此类别包涵与时间相关的E59-原始值，此数值在推行上必须经过适当核实，并具


备准确度和时段逻辑，以便表达与文化文献工作相关的日期范畴。
模式中不对E61-时间原始值附加额外说明。
案例：
· 1994至1997年
· 1768年5月13日
· 2000/01/01 00:00:59.7 

· 公元前8500年
E62-字符串 (String)
所属子类：
E59-原始值
范围注释： 
此类别包涵用於文献工作的E59-原始值实例，例如字符串、点阵图、向量绘图等。
模式中不对E62-字符串附加额外说明。
案例：
· 敏捷的红狐狸跃过懒惰的狗
· 6F 6E 54 79 70 31 0D 9E
E63-存在开始 (Beginning of Existence)
所属子类：
E5-事件
所属超类：
E12-生产


E65-创造


E66-组成


E67-诞生


E81-转变
范围注释： 
此类别包涵把任何让E77-持续性项目开始存在的事件。
它可能被用於对那些开始存在的事物进行时间推理（知识产物、物质物件、群组人、生物〕；它是确认terminus post quem（“在这界限之后”，指发生事件的可能时间上限〕和ante quem（“在这界限之前”，指发生事件的可能时间下限〕的钩子。
案例：


· 吾儿的诞生
· 我家狗儿史努比的出世


· 导致铁达尼号下沉的冰山崩裂


· 埃菲尔铁塔的建造
屬性：
P92-开始了（被开始於〕：E77-持续性项目
E64-存在结束 (End of Existence)
所属子类：
E5-事件
所属超类：
E6-摧毁


E68-解散


E69-死亡


E81-转变
范围注释： 
此类别包涵任何让E77-持续性项目结束存在的事件。
它可被用於对那些结束存在的事物进行时间推理（物质项目、群组人、生物〕；它是确认terminus post quem（“在这界限之后”，指发生事件的可能时间上限〕和ante quem（“在这界限之前”，指发生事件的可能时间下限〕的钩子。持续性项目的若干物质若以新的形式生存下来，该过程将被记录为E81-转变实例。
案例：
· 我家狗儿史努比的死
· 雪人的溶解
· 疯子赫罗斯托斯在公元前356年把以弗所古城阿提密斯神殿烧毁的事件
屬性：
P93-结束了（被结束於〕：E77-持续性项目
E65-创造 (Creation)
所属子类：
E7-活动


E63-存在开始
所属超类：
E83-类型创造
范围注释： 
此类别包涵促成创造概念项目或非物质产品的各种事件，例如神话、诗词、文体、音


乐、图像、电影、法律、类型等。
案例：
· 美国宪法的制订
· 联合国安理会决议案第1441号的草拟
屬性：
P94-创造了（被创造於〕：E28-概念物件
E66-组成 (Formation)
所属子类：
E7-活动


E63-存在开始
范围注释： 
此类别包涵促成组织一个正式或非正式的E74-群组，例如俱乐部、学会、协会、公司或


国家。
E66-组成并不包括随意凑在一块、没有集体作用的群众。
E74-群组实例的形成并不意味着该群组在形成的时候已经拥有若干成员。为显示在形成之际的同时发生的会员加入，相关的活动应同时是E66-组成和E85-加入的实例。
案例：
· CIDOC CRM特别兴趣小组的成立

· 苏联的成立
· 凯撒凶手的密谋
屬性：
P95-组成了（被组成於〕：E74-群组
E67-诞生 (Birth)
所属子类：
E63-存在开始
范围注释： 
此类别包涵人类的诞生。E67-诞生是个生物事件，并以人类出生在世间的背景为焦点。


（E63-存在开始包涵的则是所有生物的出生）。
双胞胎、三胞胎等的出生属於同一个E67-诞生事件。把E67-诞生事件视为文献工作元素，就能够在简单模型里描述一系列亲属关系。穿插恰当的延伸部分，就可以描述更多细节以及因现代医学技术而形成的复杂母性角色。在此模型中，生父不被视为E67-诞生事件的必要参与者。
案例：
· 亚历山大大帝的诞生
屬性：
P96-来自生母（成为生母於〕：E21-人物
P97-来自父亲（成为生父於〕：E21-人物
P98-诞生了（诞生於〕：E21-人物
E68-解散 (Dissolution)
所属子类：
E64-存在结束
范围注释： 
此类别包涵促成解散正式或非正式E74-群组的事件。
若解散是蓄意造成的，那么该解散事件就应被纳入E7-活动实例。
案例：

· 罗马帝国的灭亡

· 安然(Enron)公司的清盘
屬性：
P99-解散了（被解散於〕：E74-群组
E69-死亡 (Death)
所属子类：
E64-存在结束
范围注释： 
此类别包涵人类的死亡。
若某人被杀害，他的死亡应同时被归类为E69-死亡和E7-活动实例。其他生物的死亡或灭亡应被记录为E64-存在结束。
案例：


· 凯撒大帝的谋杀事件(E69, E7)
· 美国参议员保尔·威尔斯通(Paul Wellstone)之死
屬性：
P100-灭亡了（死亡於〕：E21-人物
E70-万物 (Thing)
所属子类：
E77-持续性项目
所属超类：
E71-人造物


E72-法律物件
范围注释：
此类别包涵可使用的离散且可识别的E77-持续性项目实例，这些实例被记录为独立单

元。
它们可以是知识产物或实体物，并拥有相当的稳定性。例如它们可能拥有固体的物质形体、电子编码或者是逻辑性概念或结构。
案例：
· 我的摄影集 (E78)
· 我电冰箱里的那瓶牛奶 (E22)
· 斯特拉斯堡大教堂的建筑蓝图(E29)
· 奥托・哈恩桌上的东西(E19)
· 禁止吸烟告示牌的形体 (E36)
· 希腊摩尼Dirou洞窟(E27) 

屬性：
P43-有规模数量（估量的标的物是〕：E54-规模数量
P101-被惯用於（可使用〕：E55-类型
P130-外观特征原出现於（外观特征被复制於)：E70-万物
(P130.1～类共同性：E55-类型)
E71-人造物 （Man-Made Thing）
所属子类：
E70-万物
所属超类：
E24-人造实体物


E28-概念物件
范围注释：
此类别包涵离散且可识别的人造项目，这些项目被记录为独立单元。
这些项目均为知识产物或人造实体物，并拥有相当的稳定性。例如它们可能拥有坚固的物质形体、电子编码或者是逻辑性概念或结构。
案例：
· 贝多芬的第五交响曲 (E73)
· 米开朗基罗的《大卫》
· 爱因斯坦的广义相对论 (E73)
· 苍头燕雀（学名为‘Fringilla coelebs Linnaeus,1758’）的分类单元 (E55)
屬性：
P102-有标题（被用为标题来称呼）:E35-题目
(P102.1-有类型：E55-类型)
P103-被制作来用於：E55-类型
E72-法律物件 （Legal Object）
所属子类：
E70-万物 

所属超类：
E18-实体物


E90-符号物件
范围注释： 
此类别包涵可以具有E30-权限（例如所有权或使用权）实例的物质或非物质项目。
所有E18-实体物都是如此。E28-概念物件实例则不然；E28-概念物件（例如分类和灵感等）的身份或使用方法可能过於模棱两可，以至不能确立E30-权限实例。目前，企业所有权则不属於CRM的应用范围之内。
案例：
· 库里南钻石(E19)
· CIDOC 概念参考模型2.1版本的定义 (E73)
屬性：
P104-受制於（被应用於〕：E30-权限
P105-有权限持有者 (持有权限来管制): E39-角色
E73-信息物件 （Information Object）
所属子类：
E89-陈述性物件


E90-符号物件
所属超类：
E29 -设计或程序


E31-文献


E33-语言物件


E36-视觉项目
范围注释： 
此类别包涵可识别的非物质项目，例如诗词、笑话、数据、图像、文本、多媒体物件、


程序性规定、计算机程序编码、算法或数学方程式，它们拥有清晰可辨的结构，而且被


记录为独立单元。
E73-信息物件并不依靠人类记忆等特定的物质载体，它可存在於一个或多个载体。
语言性质的E73-信息物件应被宣告为E33-语言物件子类的实例。文件性质的E73-信息物件应被宣告为E31-文献子类的实例。类型（type）和类别(class)等概念项目，以及不含可重复说明表现的理念，都不属於E73-信息物件实例。
案例：
· 源自伦敦克莱顿植物标本馆的图片--BM000038850.JPG
· 埃德加·爱伦·坡的《乌鸦》
· 黑泽明执导的电影《七武士》
· 麦克斯韦方程组
屬性：
E74-群组 （Group）
所属子类：
E39-角色
所属超类：
E40-法律组织
范围注释：
此类别包涵任何由两个或多个人物所组成的集会或组织，它们采取的是集体行动，或会

因某种同和关系而采取类似集体行动的做法。广义而言，此类别也包涵在某些情况被视

为一个角色的官方职位，这些角色独立於现任的在职者，例如一个国家的总统。


聚在一起的一群人若展示出共同的思想或信念，或统一行动等组织特色，那么这群人便

属於E74-群组。这些包括通信、创造共同的人工制品、共同的目标如读书、崇拜、商


务、体育等。国籍可被归类为E74-群组的成员（参见HumanML markup）。夫妻等家庭概

念均属於特别的E74-群组例子。
案例：


· 印象派画家
· 纳瓦霍人
· 希腊人
· 2003年2月15日走上纽约市街头的和平示威者
· 埃克森美孚公司
· 所罗门王和他的妻妾
· 瑞士联邦总统
屬性：
P107-有现任或前任成员（目前或曾经加入群组〕：E39-角色
(P107.1- ～类成员: E55-类型)
E75-概念物件称号（Conceptual Object Appellation） 
所属子类：
E41-称号
范围注释：
此类别包涵所有知识产物或标准图案的特定称号。
案例：


· ISBN 3-7913-1418-1
· ISO 2788-1986 (F)
E77-持续性项目 （Persistent Item）
所属子类：
E1-CRM实体
所属超类：
E39-角色


E70-万物
范围注释：
此类别包涵拥有持久身份的项目，也就是哲学所谓的“持续实体” (endurants)。


它们在存在期间可以根据其身份标准而非其连续性或通过观察重复地被识别。持续性项

目可以是物质实体，例如人物、动物或实物，或者是概念实体，例如点子、概念、想象


力的结果或通用名称。
 确立以什么标准来判断某个项目的身份往往非常困难；这主要取决於观察者的判断。例
如一栋建筑若已经被拆除，而其材料已经另作他途使用，该建筑便被视为不复存在的项
目。另一方面，人在一生中总会经历一些重大的改变，尽管会影响其物质的组成成分及

形式，但人的身份也会因根据其他相关的判断标准而获得保留。同样的，无生命的对象也可能会出现组件或物质的交换。 E77-持续性项目类别不对适当的身份标准的性质采取任何立场，也不假定有关此类别实例的身份的实际知识的存在。有可能在许多案例中，E77-持续性项目的身份无法通过某个知识层次而受到确立。
属於E77-持续性项目类别的范围之外的对象类别主要是时间物件(temporal objects)，例如期间、事件和行
为，以及描述性的属性。
案例：
· 达芬奇(Leonard da Vinci)
· 英国史前巨石阵(Stonehenge)
· 臭氧层破洞
· 热学第一定律
· 百慕大魔鬼三角洲(the Bermuda Triangle)
E78-收藏 (Collection)
所属子类：
E24-人造实体物
范围注释：
此类别包涵E18-实体物实例的收集，这类收集因循特定目标和观众，以及按照某个征集

发展计划，由一个或多个E39-角色实例花时间收藏和保存（即博物馆学术语中的“curated”

或 “preserved”〕。


为实现此计划，可根据情况增添或删除E78-收藏的项目。在许多场合中，E78-收藏的管理

者 E39-角色常以E78-收藏的名字为称谓（例如“华莱士收藏决定…”〕，这种情况有别


於这里定义的 E78-收藏。 
总的来说，聚集而成的物品如塞满礼品的墓葬、邮票文件夹或一套象棋都应被记录为E19-实体物件实例，而非E78-收藏实例。它们之所以会组成一体，是因为它们在物质上紧密结合起来，或是因为它们的功能性而被凑合在一起。
案例：
· 克莱顿植物标本馆
· 华莱士收藏
· Michael Foslie在挪威特隆赫姆自然历史和考古学博物馆的红色钙藻标本集
屬性：
P109-有现任或前任典藏管理员（目前或曾经典藏管理〕：E39-角色
E79-部件增加 (Part Addition) 
所属子类：
E11-修改
范围注释： 
此类别包涵通过添加部件造成E24-人造实体物实例被增加或扩大的活动。
典型的例子包括附加配件、合成组件、添加聚合对象组件或某对象入藏获专业管理的E78-收藏。附加部件的物品在意义上都是人造的，因为部件的增添是一种人类活动。部件添加之后所得到的人造组合物，都客观地被视为单一的可识别完整对象，这些完整对象
由组件组成，它们因形体上为一体的（例如引擎成为汽车的一部分〕或因为因为

具备共同目标（例如组成一套西洋棋的32只棋子〕结合在一起。此活动类别构成了有关

对象身份的历史渊源和持续存在的推理根据，这些对象在某时期被融入另一些对象，例
如重复被镶嵌在各种不同的珠宝首饰上的珍贵宝石，或在其“存在”期间被纳入不同的博
物馆E78-收藏实例的文物。
案例：
· 镶嵌在王太后皇冠上的’光之山’钻石
· 波士顿美术馆的收藏增添了爱德华·霍珀的绘画作品《布鲁克林的房间》(Room in Brooklyn)
屬性：
P110-扩增了（被扩增於〕：E24-人造实体物
P111-附加上部件 (被附加於〕：E18-实体物
E80-部件删除 (Part Removal) 
所属子类：
E11-修改
范围注释： 
此类别包涵造成E18-实体物实例因部件的删除或移走而被缩小或降低。
典型的例子包括解除配件、移走组件或组合物件的部件、或某对象从获专业管理的E78-收藏中被除藏。若E80-部件删除导致原件彻底瓦解，以至支离破碎并无法以原先完整的形式存在，该活动便应被归类为E81-转变，意即毁灭和生产事件同时发生。若被移除的部件在被移除前没有明确身份，但被移除后却拥有某种身份，该活动便应同时被视为E80-部件删除和E12-生产事件。此活动类别构成了相关对象身份的历史渊源和持续存在的推理根据，这些物件已从另一些物件中被移除，例如从各种不同的珠宝首饰中被取走的珍贵宝石，或在其“存在”期间被除藏自各个不同的博物馆收藏的文物。
案例：
· 从我车子里移走引擎的事件
· 从收藏中删除物件编号1976:234的事件
屬性：
P112-缩减了（被缩减於〕：E24-人造实体物
P113-移除了（被移除於〕：E18-实体物
E81-转变 (Transformation) 
所属子类：
E63-存在开始


E64-存在结束
范围注释： 
此类别包涵同时造成一个或多个E77-持续性项目的毁灭和一个或多个E77-持续性项目的

创造的事件，新造的持续性项目尽管保留了项目在毁灭前的可识别物质，但项目在创造

后的性质和身份却迥然不同。
尽管E77-持续性项目的新旧实例被视为拥有个别和独特身份的离散实体，它们通过E81-转变而被联系起来；旧的E77-持续性项目被毁灭，而同时其某些相关物质利用或保留来直接促成新的持续性项目的创造。E81-转变实例不同於重新分类（被记录为E17-类型指定事件〕或修改（被记录为E11-修改事件〕，以上两种事件中，其对象并没有经历性质或身份上的彻底改变。典型的转变例子包括历史建筑或古遗迹的重建和再利用、建筑被火烧毁、自然历史领域的动物标本剥制术，以及企业重组事件。
案例：
· 埃及法老图坦卡蒙的死亡和木乃伊化(图坦卡蒙从活人转变成木乃伊的事件〕
 (E69,E81,E7)
属性：
P123-转变出 （肇因於）：E77-持续性项目
P124-转变了（被转变於〕：E77-持续性项目
E82-角色称号 (Actor Appellation)
所属子类：
E41-称号
范围注释：
此类别包涵任何用於辨认某个E39-角色的名字、号码、编号或符号。
一个E39-角色通常会拥有超过一个E82-角色称号，而且E82-角色称号实例也可能会有另外的描述法。企业和个人名字之间的区别在图书馆应用上尤其重要，这种区别应通过明确将E82-角色称号和E21-人物或E74-群组/E40-法律组织实例的联接显示出来。若无法做到上述，有关区别则可通过使用P2-有类型的机制显示出来。
案例：
· 约翰·多伊
· Doe, J.
· 美国社会安全号246-14-2304
· 称为“王子” (Prince)的前艺人
· 佛兰德圣母像的主人 
· 拉斐尔的画室
· 勃朗特姐妹
· ICOM （国际博物馆协会的缩写〕
· International Council of Museums（国际博物馆协会〕
E83-类型创造 (Type Creation)
所属子类：
E65-创造
范围注释： 
此类别包涵正式界定新项目类型的各种活动。
要确保某类型获得详尽陈述和适当的命名通常是要透过严谨的学术或科学过程。在某些情况，尤其是考古学和生命科学领域里，确认范例标本的身份并在恰当的学术论坛上发表类型定义，是E83-类型创造 的必要环节。E83-类型创造 的活动是生命科学研究领域的核心；在生命科学领域里，一个类型被称为一个“分类”(taxon)，类型描述则称为“原始描述”(protologue)，而模范标本则被称为“初始元素”或“正模标本”(holotype)。
案例：
· 分类 'Penicillium brefeldianum B. O. Dodge' 的创造事件(1933)
· 在CIDOC概念参考模型加入E84-信息载体类别的事件
属性：
P135-创造了类型（被创造於〕：E55-类型
P136-根据了（提供證據给类型创造 〕：E1-CRM实体
(P136.1 具~分类角色中：E55-类型)
E84-信息载体 (Information Carrier)
所属子类：
E22-人造物件
范围注释：
此类别包涵E22-人造物件的某些实例，这些实例都被明确设计为E73-信息物件实例的持

续性物质载体。
透过 E84-信息载体，E19-实体物件和其非物质信息内容之间可以互相关连。E84-信息载体并非一定会储存着信息，磁盘便是一例。请注意任何E18-实体物件都可能承载信息，例如E34-题字。然而，除非它是为此目的而设，否则并非信息载体。因此P128-承载信息（被承载于〕 属性被应用於一般E18-实体物件上。
案例：
· 罗塞塔石碑
· 我的平装本《罪与罚》(Crime & Punishment)
· 储存着CIDOC概念参考模型权威性定义的ICS-FORTH计算机磁盘
E85-加入 (Joining) 
所属子类：
E7-活动
范围注释： 
此类别包涵促成某个E39-角色实例成为某个E74-群组实例成员的活动，但这类加入事件

并不一定是由任何一方主动促成的。
典型例子包括成为某个社会团体的成员、成为某公司的职员、结婚、某家庭领养孩子，以及官员的就职典礼。
案例： 
· 牛顿爵士於1689年在非常国会中被推选为剑桥大学国会议员的事件
· 1985年戈尔巴乔夫被委任为苏联领袖的事件
· 欧盟和丹麦之间於1973年1月1日执行成员国协议的事件
属性：
P143-加入了成员（被加入为成员於〕：E39-角色
P144-加入成员到（获得成员於〕E74-群组
E86-脱离 (Leaving) 
所属子类：
E7-活动
范围注释： 
此类别包涵促成某个E39-角色实例与某个E74-群组实例脱离关系的活动。但这类离开事

件并不一定是由任何一方主动促成的。
典型例子包括取消某社会团体的成员资格、向某公司提出辞呈、离婚，以及官员任期的结束。
案例：
· 牛顿爵士在非常国会担任剑桥大学国会议员的任期於1702年结束的事件
· 华盛顿於1797年的离任事件
· 欧盟、丹麦和格陵兰岛於1985年2月1日执行有关格陵兰岛脱离欧盟的协议
属性：
P145-分离了成员（脱离群组於〕：E39-角色
P146-脱离了群组（失去成员於〕E74-群组
E87-典藏管理 (Curation Activity)
所属子类：
E7-活动
范围注释：
此类别包涵促成E78-收藏实例获得持续管理、保存和演变发展的活动，而这些活动是按

照隐含或明确的策展与典藏计划进行的。
它界定出一类收藏的管理典藏的专门活动，藉此允许策展和典藏管理的历史被记录下来。
有关项目可根据主题、年代顺序、材料、艺术风格等规格被积累和组织起来，并可为了某些特定原因和观众而把项目加入E78-收藏或从中删除。收藏中初始项目的收集活动被视为一个E12-生产事件实例，而收藏的发展、保存和提升则被视为E87-典藏管理实例。
案例：
· 在1876至1909年间对Michael Foslie（卒於1909年〕的红色钙藻标本集进行典藏管理活动，此标本集现存挪威自然历史和考古博物馆(Museum of Natural History and Archaeology, Norway)内
属性：
P147-典藏管理了（被典藏管理於〕: E78-收藏
E89-陈述性物件 (Propositional Object)
所属子类：
E28-概念物件
所属超类：
E73-信息物件


E30-权限
范围注释：
此类别包涵非物质项目，包括但不限於各类故事、情节、程序性建议、算式、物理规律


或是反映或代表有关事实或思想的陈述的各种图像，它们被记录为独立单元或成为论述

主题。
此类别也包涵“有关”某事物主题的项目。广义而言，此类别包括富有情感价值的各种表现形式，例如非具象艺术和音乐题材。然而，类型和类别等概念项目并非属於E89-陈述性物件实例。切忌把它与"类型的定义"混淆在一起；事实上，后者属於E89-陈述性物件实例。
案例：
· 麦克斯韦方程组
· 亚里士多德在《形而上学》(Metaphysics)一书中的设想和概念，原稿以希腊文写成，
后翻译为…牛津版…
· 任何“禁止吸烟”告示牌的原型(E36)
· 黑泽明执导的《七武士》和约翰·斯特奇斯拍摄的《七侠荡寇志》之间在电影情节上
 的相同信念
· 盟国领袖於1945年在雅尔塔的合照的照片内容(E38)
属性：
P148-有组件（被用来组成〕：E89-陈述性物件
P67-论及（被论及於〕:E1-CRM实体
(P67.1 有类型：E55-类型)
P129-陈述关於（被陈述於〕：E1-CRM实体
E90-符号物件 (Symbolic Object)
所属子类：
E28-概念物件


E72-法律物件
所属超类：
E73-信息物件


E41-称号
范围注释：
此类别包涵可识别的符号和任何符号集，例如字符、标识符、交通信号、徽章、文本、


数据组、图像、乐谱、多媒体对象、计算机程序编号或数学方程式，它们都拥有客观的


可识别结构，并被记录为独立单元。
它包括各种用於指明事物或传播陈述性内容的标记。
某个E90-符号物件实例并不依赖特定的物质载体，这些载体可能包括人类的记忆，而且该实例可以同时於一个或多个载体中存在。E90-符号物件实例可能拥有、也可能没有任何特定意义，例如随意组成的字符字符串。
案例：
· ‘ecognizabl’
· “禁止吸烟”的告示牌 (E36)
·  ‘BM000038850.JPG’ (E75) 
· 伦敦克雷顿标本集中编号BM000038850.JPG的图像 (E38)
· 达芬奇的绘画作品《蒙娜丽莎》在表现形式、色调和颜色方面的铺设(E38)
· 在权威版La Commedia secondo l’antica vulgata a cura di Giorgio Petrocchi, Milano: Mondadori, 1966-67 (= Le Opere di Dante Alighieri, Edizione Nazionale a cura della Società Dantesca Italiana, VII, 1-4) 中以意大利文书写的但丁《神曲》(Divina Commedia)(E33)

属性：
P106-有组成元素（组成了〕：E90-符号物件
CIDOC概念参考模型属性宣告
此部分使用下列格式全面宣告CRM属性：
· 属性名称以粗体字标题呈现，标题以属性的唯一标识符为首； 

· “定义域：” (“Domain:”)宣告属性所定义的类别； 

· “值域：” (“Range:”)宣告属性指向的类别，或提供属性值的类别； 

· “所属超属性：” (“Superproperty of:”)是属性可能拥有的任何子属性的参照； 
· “量化”( “Quantification:” )宣告属性的定义域和值域类别实例的可能出现次数。可能数值为：一对多、多对多、多对一；
· “范围注释：” (“Scope note:”) 陈述属性所包涵的概念；
· “案例：”(“Examples:”) 部分则用项目符号 (bulleted list)列出此属性实例的各种例子。若案例也是此属性子属性的一个实例，便在括号内填写子类的唯一标识符。若范例让两个属性实例化，便在括号内填写两个属性的唯一标识符。“案例：”提供参照例子，说明属性的使用法。
P1-有识别称号 (被用来识别), is identified by (identifies)
定义域：
E1-CRM实体
值域：
E41-称号
所属超属性：
E1-CRM实体. P48-有首选标识符（首选标识符的标的物是〕：E42-标识符


E52-时段. P78-有识别称号（被用来识别〕：E49-时间称号


E53-地点. P87-有辨认码（被用来辨认〕：E44-地点称号


E71-人造物. P102-有标题（被用为标题来称呼）：E35-题目


E39-角色. P131-有称号（被用来识别〕：E82-角色称号
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性通过名字或任何其他标识符，描述任何现实世界项目的名称或身份。 
此属性是为一般使用的标识符而设，它是CRM模型试图陈述的世界的一部分，而且不仅是针对专属於某个技术讯息系统的内部数据库标识符而设，除非后者在技术环境之外被广泛使用。此属性特别包括通过数学式表现形式进行的识别事件，例如用於辨认E53-地点实例的坐标系统。此属性并没有披露有关该标识符被使用的时间、地点和人物身份的任何详情，这些可通过 E15-标识符指定的完整（亦即间接）路径，进行更详细的陈述。
案例：
· 意大利的首都 (E53) 有识别称号  “罗马” (E48)
· 25014–32号文本 (E33) 有识别称号 “The Decline and Fall of the Roman Empire” （罗马帝国的兴亡）(E35)
P2-有类型（被用来分类〕, has type (is type of) 
定义域：
E1-CRM实体
值域：
E55-类型
所属超属性：
E1-CRM实体. P137-例示了（有例示〕 ：E55-类型
量化：
多对多 (0,n:0,n)
范围注释： 
通过术语分层(terminological hierarchy)或词典(thesaurus)的使用，此属性允许CRM实体的子类型化 – 这是一种专门化(specialization)过程。
CRM的目标着重於描述数据结构所需的高层实体和关系(relation)，如此一来，它对实体的专门化，不会超越此目标所需。然而，在CRM的isA阶层中的实体，可以透过E55-类型阶层来被专门化为任何数量的子实体。例如E51-联系方式可被专门化为“电子邮件地址”、“电话号码”、“邮政信箱”、“URL”等，而这些在CRM阶层里并没有明确定义。很明显的，子类型化要求被指定的术语意义和相关的CRM实体的内涵(intension)之间必须拥有一致性。
案例：
· www.cidoc.icom.org (E51) 有类型URL (E55)
P3-有说明 , has note
定义域：
E1-CRM实体
值域：

E62-字符串
所属超属性：
E52-时段. P79-起点认定的性质是：E62-字符串


E52-时段. P80- 终点以~为条件：E62-字符串
量化：

一对多 (0,n:0,1)
范围注释： 
此属性包含了所有陈述相关对象的文字内容，这些内容陈述并未以CRM构件来作形式

表达。 

它尤其能够反映项目本身、其内部结构、外形等屬性。
就如P2-有类型（被用来分类〕的属性一般，此属性是限制CRM於重点所造成的后果。它的目标并非以结构化形式来描述某个项目的所有一切；事实上，CRM形式体系不被视为足够表达所有一切。使用各别的说明域来描述不同的属性是良好的做法。P3-有说明的"P3.1-有类型"属性允许对特定说明进行区分，例如“建筑”、“装饰”等。
个别项目可能拥有多项说明，但一项说明只能附属於一个特定项目。
案例：
· 咖啡杯– OXCMS:1983.1.1 (E19) 有说明  “杯柄端有磕损” (E62) 有类型  状况(E55)
属性：

P3.1-有类型：E55-类型
P4-发生时段是（开始并完成了〕, has time-span (is time-span of)
定义域：
E2-时间实体
值域：

E52-时段
量化：

多对一、必要(necessary)、从属(dependent) (1,1:1,n)
范围注释： 
此属性形容某个E2- 时间实体实例的时间界限。
相关联的E52-时段被视为形成时间实体实例的现象在活动期的实际时段。它仅说明不年表上的位置。时段由一系列日期(E61-时间原始值)来近似。一个时间实体实际上只能拥有一个时段，但对其时段可能存在其他意见，我们将通过指定多个时段来加以表述。相关的时间实体可以共享享一个时段。时段可能会出现日期不详的情况，这时我们可以通过其他说明文字旁敲侧击获取有关知识。
案例： 
· 雅尔塔会议(E7)  发生时段是 雅尔塔会议时段(E52) 
P5-包含（组成了〕, consists of (forms part of)
定义域：
E3-状态
值域：

E3-状态
量化：

一对多(0,n:0,1)
范围注释：
此属性陈述的是E3-状态分解成离散、附属状态的事件。
它假设将状态分析而成的子状态形成某个逻辑性整体-尽管我们并非完全了解整个故事-而子状态实际上是组成整体状态的元素。例如一个“沦为废墟”的整体状态可以被分解为个别的腐蚀阶段。
案例：
沦为废墟的巴台农神殿的状态 (E3) 包含 1687年威尼斯炮弹爆炸后的轰炸状态(E3)
P7-发生地在（发生过〕, took place at (witnessed)
定义域：
E4-时期
值域：

E53-地点
所属超属性：
E9-移动. P26-移入物件至（被作为移入地於）：E53-地点


E9-移动. P27-有移出地（被作为移出地於）：E53-地点
量化：

多对多、必要 (1,n:0,n)

范围注释：
此属性描述某E4-期间实例的空间位置。
某个时期所发生的事件或现象，成为该时期的特色；而相关的E53-地点应被视为发生该现象的一个大约的地理位置。P7-发生地在（发生过〕不包含空间位置（通常指地球上的位置）以外的意义。  例如“法国大革命”期间是发生在“法国”，“维多利亚”期间可说是发生在“英国”和英殖民地以及欧美等地。
一个时期可涵盖许多地点。
案例：
“法国大革命”时期(E4) 发生地在  法国(E53)
P8-发生所在物件是（发生过〕, took place on or within (witnessed)
定义域：
E4-时期
值域：

E19-实体物件
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性描述E4-时期实例发生在E19-实体物件之上或其中的相对位置。
P8-发生所在物件是（发生过〕是界定相对於物件的几何而言的E53-地点的完整CRM路径的捷径。请参照E46-区域定义。
此属性实际上是P7-发生地在（发生过〕 的特殊例子，以相对於E19-实体物件（例如轮船或建筑物）的空间而言的相对位置来描述一个E4-时期的发生地点，而该物件在有关期间的准确地理位置可能不详或不重要。
例如法国和德国先后於1918年11月11日和1940年6月22日在同一个火车车厢里面签署停战协议。
案例：
· 英女王伊丽莎白二世的加冕(E7) 发生的所在对象是  西敏寺 (E19)
P9-包含子时期（附属於〕, consists of (forms part of)
定义域：
E4-时期
值域：

E4-时期
量化：

一对多 (0,n:0,1)
范围注释：
此属性描述一个E4-时期实例分解为离散、附属时期的事件。
时期分解成的子时期形成一个逻辑性整体-尽管无法完全知道事件全貌，而子时期则组成了整体时期。
案例：
· 克里特青铜时代 (E4) 包含子时期  米诺斯中期(E4)

P10-发生时间涵盖於 （时间上涵盖）, falls within (contains)
定义域：
E4-时期
值域：

E4-时期
量化： 

多对多 (0,n:0,n)
范围注释： 
此属性描述的是一个E4-时期实例，该实例发生在另一个期间实例发生的E53-地点和E52-时段之间。
它和P9-之间的差别微小不同的是， P10-并不意味着两个期间之间存在任何逻辑关联，它可能指的是全然不同类型的期间。
案例：
· 大瘟疫 (E4) 发生在 中世纪时期(E4)
P11-有参与者（参与了〕, had participant (participated in)
定义域：
E5-事件
值域：

E39-角色
所属子属性：
E5-事件。P12-发生现场存在（当时在场於）：E77-持续性项目
所属超属性： 
E7-活动. P14-有执行者（执行了〕：E39-角色


E67-诞生. P96-来自生母（成为生母於〕：E21-人物


E68-解散. P99-解散了（被解散於〕：E74-群组
E85-加入. P143-加入了成员（被加入为成员於〕：E39-角色
E85-加入. P144-加入成员到（获得成员於〕：E74-群组
E86-脱离. P145-分离了成员（脱离群组於〕：E39-角色
E86-脱离. P146-脱离了群组（失去成员於〕：E74-群组
量化： 

多对多 (0,n:0,n)
范围注释： 
此属性描述的是E39-角色实例主动或被动地参与一个E5-事件。
它将相关的E39-角色的生命历程与事件的发生E53-地点和E50-日期联系起来。此属性意味着角色曾参与事件，但并非意味着任何因果关系。例如肖像画里的人物曾参与肖像画的创作。
案例：
· 拿破仑 (E21) 参与 了 滑铁卢之役 (E7)
· 玛丽亚(E21)  参与了  其玉照的摄影 (E7)

P12-发生现场存在（当时在场於）, occurred in the presence of (was present at)
定义域：
E5-事件
值域：

E77-持续性项目
所属超属性： 
E5-事件. P11-有参与者（参与了〕：E39-角色


E7-活动. P16- 使用特定物（被用於〕：E70-万物


E9-移动. P25-移动了（被移动於〕：E19-实体物件


E11-修改. P31-修改了（被修改於〕：E24-人造实体物


E63-存在开始. P92-开始了（被开始於〕：E77-持续性项目


E64-存在结束 . P93-结束了（被结束於〕：E77-持续性项目
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释： 
此属性描述的是E77-持续性项目主动或被动地出现在E5-事件的事件，但并不对它是否

演任何特定角色给与提示。 

它把对象的历史与事件的E53-地点和E50-日期联系起来。例如某对象可能是曾被用於签署协议而现为博物馆收藏的桌子。非物质对象的存在，意味着至少一个载体的存在。
案例：
· 第42号躺椅 (E19) 当时在场於 铁达尼号下沉事件 (E5)
P13-毁灭了（被毁灭於〕, destroyed (was destroyed by)
定义域：
E6-摧毁
值域：

E18-实体物件
所属子属性：
E64-存在结束。P93-结束了（被结束於〕E77-持续性项目
量化：

一对多，必要 (1,n:0,1)
范围注释：
此属性允许遭受毁灭的E18-实体物件特定实例与某个毁灭事件产生关联。
毁灭意味着某个项目作为文化文献主题的生命之结束，而组成项目的物质可能会继续存在。毁灭事件可能与一个生产相连续，后者导致派生物的产生，而派生物是以毁灭对象的部分物质制作而成的。
案例：
· 泰桥大难事件(E6)  毁灭了 泰桥(E22)
P14-有执行者（执行了〕, carried out by (performed)
 
定义域：
E7-活动
值域：

E39-角色
所属子属性：
E5-事件.  P11-有参与者（参与了〕：E39-角色
所属超属性：
E8-取得. P22-转交所有权给（获取所有权於〕：E39-角色


E8-取得. P23-原所有权者是 (交出所有权於)：E39-角色


E10-保管作业转移. P28-有原保管人 (交出保管作业於)：E39-角色


E10-保管作业转移. P29-移转保管作业给 (取得保管作业於)：E39-角色
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)

范围注释：
此属性描述的是一个E39-角色对某个E7-活动的主动参与。


它含有因果责任或法律责任的意味。 该属性的P14.1-担任的角色是 属性允许明确说明一个

角色的参与性质。
案例： 
· 西斯廷教堂壁画的创作(E7) 执行者是 米开朗基罗勃那罗蒂(E21)， 担任的角色是 工匠大师(E55)
属性：

P14.1-担任的角色是：E55-类型
P15-有影响事物（影响了〕, was influenced by (influenced)
定义域

E7-活动
值域：

E1-CRM实体
所属超属性：
E7-活动. P16- 使用特定物（被用於〕：E70-万物


E7-活动. P17-有促动事物（促动了）：E1-CRM实体


E7-活动. P134-延续了〔有延续活动〕：E7-活动


E83-类型创造. P136-根据了（提供證據给类型创造 〕：E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此乃高层属性，反映了E7-活动和任何能影响它的事物之间的关系。

此属性拥有更多的特定子属性。
案例：
· 悉尼海港大桥的设计 (E7) 有影响事物 泰恩桥 (E22)

P16- 使用特定物（被用於〕, used specific object (was used for)
定义域：
E7-活动
值域：

E70-万物
所属子属性：
E5-事件. P12-发生现场存在（当时在场於）：E77-持续性项目


E7-活动.  P15-有影响事物（影响了〕：E1-CRM实体
所属超属性：
E7-活动. P33-使用特定技术（被特别使用於〕：E29-设计或程序


E15-标识符指定. P142-使用称号构成部分（被用来构成称号於〕：E41-称号
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性描述的是物质性或非物质性对象的使用，其使用对E7-活动的表现或效果是必

要的。 

此属性通常适用於工具、仪器、模板、原料和植入产品的子部件项目。它意味着该对象的存在是有关行为的必要条件。例如本文的撰写需要使用电脑。若有至少一个非物质素材的载体在场，便可以使用该素材，例如电脑的软件工具。
某群人使用某个特殊名称，在某个时段内识别某件事物（例如殖民地），是此属性的另外一个例子。在这类情况下，此名称的物质载体至少是那些明白其用法的人。
案例：
· 此范围注释的撰写(E7) 使用特定物- Nicholas Crofts的电脑(E22) ，而其使用模式是打字工具；储存介质(E55)
· 伊拉克人民把标识为TGN ‘7017998’的地方(E7) 使用特定物‘Quyunjig’(E44)使用模式现今；白话(E55)        

属性：
P16.1-使用模式：E55-类型
P17-有促动事物（促动了）was motivated by (motivated)
定义域：
E7-活动
值域：

E1-CRM实体
所属子属性：
E7-活动. P15-有影响事物（影响了〕：E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性描述的是被视为启动或导致执行E7-活动的一个或多个项目。 
例如促成人们大事庆祝的原因可能是大批宝藏的发现，而来自总部的一道命令则可能会启动军事行动。
案例：
· 总裁的辞职(E7) 有促动事物 瑞士航空公司的倒闭事件(E68)
· 伊丽莎白二世的加冕 (E7) 有促动事物  乔治六世的驾崩(E69)
P19- 特别使用了（被制造来用於〕, was intended use of (was made for)
定义域：
E7-活动
值域：

E71-人造物
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性把E7-活动与专为该活动而制作的物件连系起来。


这并非指的是用於一般活动的惯用项目，例如实际惯用於英国圣公会礼拜的公祷书(参见

P101-被惯用於（可使用〕)。
案例：
· 黛安娜·斯宾塞女士的婚纱(E71) 被制造来用於 查尔斯王子和黛安娜·斯宾塞女士的婚礼(E7)，使用模式 穿在身上 (E55)
属性：
P19.1-使用模式：E55-类型
P20-有特定目地（之準備活動是〕had specific purpose (was purpose of)
定义域：
E7-活动
值域：

E5-事件
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性确认筹备活动和该活动的意图目标事件之间的关系。
其中包括为筹备其他活动或事件而展开的活动、发出的指示，以及其他筹备组织行动。
P20-有特定目地（之準備活動是〕意味着某项活动已经成功实现其目标事件。若目标事件没有成功，例如设下陷阱却最终毫无收获，我们可以使用 P21-有通用目地（可利用〕：E55-类型 以及/或者 P33-使用特定技术（被特别使用於〕：E29-设计或程序把未实现的意图记录下来。 
案例：
· 兰画家扬·范·艾克在1432年研磨颜料(E7) 的特定目地是  根特祭坛画的绘制(E12)
P21-有通用目地（可利用〕, had general purpose (was purpose of)
定义域：
E7-活动
值域：

E55-类型
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性描述的是E7-活动和某个通用目标或目的之间的意图关系。
它可能牵涉到为执行某种活动或事件而展开的筹备活动。P21-有通用目标（是～的目标〕和P20-有特定目地（之準備活動是〕不同，前者不意味所发生的事件是其目地。
案例：
· 扬·范·艾克研磨颜料(E7) 有通用目地 绘画 (E55)

· 1874年5月17日设下陷阱第2742号 (E7) 有通用目地  捕捉麋鹿(E55)（活动类型〕
P22-转交所有权给（获取所有权於〕, transferred title to (acquired title through)
定义域：
E8-取得
值域：

E39-角色
所属子属性：
E7-活动. P14-有执行者（执行了〕：E39-角色
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性确认因E8-取得事件而获得某对象的法律所有权的E39-角色身份。
在此属性所描述的典型情况中，一个角色会向另一个角色收购或取得某对象。然而角色通过狩猎、射击或捕鱼等合法田野工作，也可以在其他角色没有丧失所有权的情况下获取所有权。
实际上，所有权是从他人身上转移到手中，或把所有权转移给他人，或两者兼施。
案例：
· 日内瓦民族博物馆取得“Amoudrouz”藏品的事件(E8) 转交所有权给 日内瓦民族博物馆(E74)
P23-原所有权者是 (交出所有权於), transferred title from (surrendered title through)
定义域：
E8-取得
值域：

E39-角色
所属子属性：
E7-活动. P14-有执行者（执行了〕：E39-角色
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性确认因E8-取得事件而放弃某对象的法律所有权的E39-角色身份。 
在此属性所描述的典型情况中，某人会向某博物馆捐赠或出售物件。实际上，所有权是从他人身上转移到手中，或把所有权转移给他人，或两者兼施。
案例：
· 日内瓦民族博物馆取得Amoudrouz藏品的事件(E8)，原所有权者是  Amoudrouz后嗣(E74)
P24-转移所有权的标的物是（转移了所有权於〕, transferred title of (changed ownership through)
定义域：
E8-取得
值域：

E18-实体物
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性对牵涉某个E8-取得事件的E18-实体物的身份进行识别。

实际上，取得事件必须指定至少一个转交项目。
案例：
· 日内瓦民族博物馆取得Amoudrouz藏品(E8)事件 转移所有权的标的物是 Amoudrouz藏品 (E78)

P25-移动了（被移动於〕, moved (moved by)
定义域：
E9-移动
值域：

E19-实体物件
所属子属性：
E5-事件. P12- 发生现场存在（当时在场於）：E77-持续性项目
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性确认在某个移动事件中被移动的E19-实体物件。
该属性意味着物件被动地参与事件。例如莫奈的油画作品《日出印象》因为1874年举办的第一次印象派画展而被移动。

实际上，一个移动事件必须涉及至少一个物件。
案例：
· 莫奈的《日出印象》(E22) 被移动於 参加第一次印象派画展的准备事件  (E9)

P26-移入物件至（被作为移入地於）, moved to (was destination of)
定义域：
E9-移动
值域：

E53-地点
所属子属性：
E4-时期. P7-发生地在（发生过〕：E53-地点
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性确认E9-移动事件的目的地。
移动与目的地有关，例如某件文物从库房移至展出地点。一项移动事件可能与多项终端E53-地点实例有关联。在这种情况下，移动事件描述的是一组物件的分布情况。移动的值域包括起点、路线和目的地。
案例：
· 图坦卡蒙展览移动事件(E9)移入物件至 大英博物馆 (E53)
P27-有移出地（被作为移出地於）, moved from (was origin of)
 
定义域：
E9-移动
值域：

E53-地点
所属子属性：
E4-时期. P7-发生地在（发生过〕：E53-地点
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)

范围注释：
此属性确认的是E9-移动事件的最初E53-地点（即起点〕。


移动与起点有关，例如某件文物从库房移至展出地点。一项移动事件可能涉及许多起

点。在这种情况下，移动移动描述的是一组物件的接取事件。移动的值域包括起点、路


线和目的地。
案例：
· 图坦卡蒙展览移动事件(E9) 有移出地  开罗的埃及博物馆 (E53)
P28-有原保管人 (交出保管作业於), custody surrendered by (surrendered custody through)
定义域：
E10-保管作业转移
值域：

E39-角色
所属子属性：
E7-活动. P14-有执行者（执行了〕：E39-角色
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是在E10-典藏转移活动中放弃E18-实体物实例保管的E39-角色身份。
在此属性所描述的典型情况中，某个角色会放弃某物件的保管并将它转交他人手中。偶尔会因为意外事故、遗失或失窃等原因而出现非自愿放弃对象保管的情况。
实际上，保管是从他人身上转交到手中，或把保管转交他人，或两者兼施。
案例：
· 安全运送公司员工(E40) 交出保管作业於 安全运送公司把绘画作品运送到国家画廊的事件 (E10)。
P29-移转保管作业给 (取得保管作业於), custody received by (received custody through)
 
定义域：
E10-保管作业转移
值域：

E39-角色
所属子属性：
E7-活动. P14-有执行者（执行了〕：E39-角色
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是在E10-保管作业转移活动中获得E18-实体物实例保管的E39-角色身


份。
在此属性所描述的典型情况中，某些角色会因其他角色把对象移交至他们手中而保管该物件。偶尔会因为意外事故、主动捐赠或偷窃等原因而出现非自愿或非法转移物件保管作业的情况。
实际上，保管是从他人身上转交到手中，或把保管转交他人，或两者兼施。
案例：
· 国家画廊的代表(E40) 取得保管作业於 安全运送公司把绘画作品运送到国家画廊的事件 (E10)

P30-有保管标的物 (被移转了保管作业於), transferred custody of (custody transferred through)
 定义域：
E10-保管作业转移
值域：

E18-实体物
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是在一次E10-保管作业转移活动有关的某个或多个E18-实体物项目身份。 

在此属性所描述的典型情况中，某个E39-角色会将某对象转交其他角色保管。偶尔会因为意外事故、主动捐赠或偷窃等原因而出现非自愿或非法转移物件保管作业的情况。 
案例：
· 安全运送公司通过把绘画作品运送到国家画廊的事件(E10) 有保管标的物 从艾维格伯爵私人收藏 (E19)
P31-修改了（被修改於〕, has modified (was modified by)
定义域：
E11-修改
值域：

E24-人造实体物
所属子属性：
E5-事件. P12-发生现场存在（当时在场於）：E77-持续性项目
所属超属性：
E12-生产. P108-有产出物（被制作於〕：E24-人造实体物


E79-部件增加. P110-扩增了（被扩增於〕：E24-人造实体物


E80-部件删除.P112-缩减了（被缩减於〕：E24-人造实体物
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性确认的是在E11-修改事件中被修改的E24-人造实体物。 

若对非人造物件进行修改，该对象将从此被视为E22-人造物件。
案例：
· 德国国会大厦(Reichstag)的重建(E11) 修改了 柏林的国会大厦 (E24)
P32-使用通用技术（被使用於〕, used general technique (was technique of)
 
定义域：
E7-活动
值域：

E55-类型
所属子属性：
E7-活动. P125-有使用物件类型（被使用於）：E55-类型
所属超属性：
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性确认的是在某个修改事件中所采用的技术。
这些技术应从外在的E55-类型通用技术统一术语的层次结构中引出，例如绣花、油画创作等。特定技术可被更细部描述为E29-设计或程序实例。
案例：
· 113号银杯的装饰 (E11) 使用通用技术  镀金 (E55)(设计或程序类型)
P33-使用特定技术（被特别使用於〕, used specific technique (was used by)
定义域：
E7-活动
值域：

E29-设计或程序
所属子属性：
E7-活动. P16- 使用特定物（被用於〕：E70-万物
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性确认的是在某个E11-修改事件中使用的特定E29-设计或程序。
修改可能是因为要确保对象能够保存下来，并非只是创作过程的一部分。

此属性和P32-使用通用技术（被使用於〕不同，它所指定的E29-设计或程序是特定和有
文献纪录的，而并非单纯只是E55-类型层次结构的术语。典型例子包括旨在长期保存物
件的介入计划。
案例：
· 232号银杯的装饰(E11) 使用特定技术  ‘A N Other的錾花工艺说明’ (E29)
· 德国国会大厦(Reichstag)的重建(E11) 使用特定技术  Foster and Partners的建筑设计 (E29)
P34-评估了（被评估於〕, concerned (was assessed by)
定义域：
E14-状态评估
值域：

E18-实体物
所属子属性：
E13-屬性指定. P140-指定属性给（被指定属性於〕：E1-CRM实体
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性确认的是在一次E14-状态评估活动中被评估的E18-实体物。  

事物的状态可以通过直接观察或书面记录进行评估。若是后者，就不需要E18-实体物的出现或存在。
案例：
· 1997年银器收藏的状态评估 (E14) 评估了 232号银杯 (E22)

P35-评估认定了（被评估认定於〕, has identified (was identified by)
定义域：
E14-状态评估
值域：

E3-状态
所属子属性：
E13-屬性指定. P141-指定了属性值（被指定了属性值於〕：E1-CRM实体
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性确认的是在一次E14-状态评估活动中被观察到的E3-状态。
案例：
· 232号银杯在1997年的状态评估(E14) 评估认定了 在1997年已出现氧化迹象(E3) 有类型氧化迹象(E55)

P37-指定标识符为（被指定为标识符於〕, assigned (was assigned by)
定义域：
E15-标识符指定
值域：

E42-标识符
所属子属性：
E13-屬性指定. P141-指定了属性值（被指定了属性值於〕：E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性记录的是在某个标识符指定活动中被指定为某个项目的标识符。


同一个标识符的被指定次数可能不止一次。

标识符可能在指定事件之前已经被创造。
案例：
· Martin Doerr所捐赠的银杯在1997年6月1日进行标识符指定 (E15) 指定标识符为 232号(E42)
P38-取消标识符（被取消标识符於〕, deassigned (was deassigned by)
定义域：
E15-标识符指定
值域：

E42-标识符
所属子属性：
E13-屬性指定. P141-指定了属性值（被指定了属性值於〕：E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性记录的是从E1-CRM实体实例被取消指定的标识符。


若是提取清单上的文物、采用新的编号系统或者整合或拆散对象，便有必要取消指定标

识符。


同一个标识符的取消指定次数可能不止一次。 
案例： 
· 2001年7月31日， 编号OXCMS:2001.1.32银杯进行标识符指定(E15)，取消标识符  232号(E42)
P39-测量了（被测量於), measured (was measured by)
定义域：
E16-测量
值域：

E1-CRM实体
所属子属性：
E13-屬性指定. P140-指定属性给（被指定属性於〕：E1-CRM实体
量化：

多对一，必要 (1,1:0,n)
范围注释：
此属性把某个E16-测量事件实例和它所应用的E1-CRM实体实例联系起来。一个E1-
CRM实体实例的测量次数可超过一个。物质和非物质事物和进程也可以被测量，例如文章字数或事件的时间长短。
案例：
· 1997年8月31日进行232号银杯高度的测量(E16) 测量了 232号银杯(E22)

P40-观察认定的规模是（被观察认定於〕, observed dimension (was observed in)
定义域：
E16-测量
值域：

E54-规模数量
所属子属性：
E13-屬性指定. P141-指定了属性值（被指定了属性值於〕：E1-CRM实体
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)

范围注释：
此属性记录的是一次E16-测量事件被观察的规模(Dimension)。
E54-规模数量可以是E70-万物的任何可计量的向度。重量、图像颜色深度和金钱价值在这里都是尺寸。一次测量活动可能会确定出某对象一个以上的尺寸。
事物的尺寸可以通过直接观察或书面记录进行确认。若是后者，就不需要被测量事物的出现或存在。
尽管需要测量才能知道尺寸的数值，尺寸本身可能在进行任何测量之前或甚至没有测量的情况下就是一些论述的对象。
案例：
· 1997年8月31日进行232号银杯高度的测量(E16)，观察认定的规模是 232号银杯高度 (E54) 拥有单位毫米(E58)，有值224 (E60)
P41-分类了（被分类於〕, classified (was classified by)
定义域：
E17-类型指定
值域：

E1-CRM实体
所属子属性：
E13-屬性指定. P140-指定属性给（被指定属性於〕：E1-CRM实体
量化：

多对一，必要 (1,1:0,n)
范围注释：
此属性记录的是在某项E17-类型指定活动中被指定予某个项目的类型。
任何CRM实体的实例都可以通过类型指定，被指定某个类型。与P2-有类型（被用来分类〕所提供的捷径相比，利用 E17-类型指定活动来描述为对象指定类型时，亦即从E1-CRM实体经由P41-分类了（被分类於〕、E17-类型指定、P42-指定类型为（被指定类型於〕直至E55-类型，其路径更详尽。
案例：
· 1997年8月31日对232号银杯的分类活动(E17)  分类了  232号银杯(E22) 

P42-指定类型为（被指定类型於〕, assigned (was assigned by)
定义域：
E17-类型指定
值域：

E55-类型
所属子属性：
E13-屬性指定 P141-指定了属性值（被指定了属性值於〕：E1-CRM实体
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)

范围注释：
此属性记录的是在某项E17-类型指定活动中被指定予某个实体的类型。
与P2-有类型（被用来分类〕所提供的捷径相比，类型指定项目在为对象指定类型时，亦即从E1-CRM实体经由P41-分类了（被分类於〕、E17-类型指定、P42-指定类型为（被指定类型於〕直至 E55-类型，路径更详尽。
例如古代器物的碎片类型可以被专家甲指定为“阿提卡式红色人物画腹部带柄双耳陶罐”，而专家乙则可能把同一件碎片的类型指定为“肩部带柄双耳陶罐”。
在没有指定类型实例的情形下，一个类型仍可以在知性上被建立。
案例：
· 1997年8月31日对232号银杯的分类活动(E17) 指定类型为 高脚杯(E55)
P43-有规模数量（估量的标的物是〕, has dimension (is dimension of)
定义域：
E70-万物
值域：

E54-规模数量
量化：

 一对多，从属 (0,n:1.1)

范围注释：
此属性记录的是E70-万物的E54-规模数量。
它是从E70-万物经由 P39-测量了（被测量於)、E16-测量、P40-观察认定的规模是（被观察认定於〕 以至 E54-规模数量 这条完整路径的捷径。它不提供任何有关某项E54-规模数量的测量方式、时间或测量者的信息。
某个E54-规模数量实例是专属某个E70-万物实例的。
案例：
· 232号银杯(E22) 有规模数量  232号银杯高度(E54) 有单位(P91) 毫米(E58) 有数值 (P90) 224(E60)
P44-有状态（描述的标的物是〕, has condition (is condition of)
定义域：
E18-实体物
值域：

E3-状态
量化：
 
一对多，从属(0,n:1,1)
范围注释：
此属性记录的是某个 E18-实体物的 E3-状态。

它是从E18-实体物经由 P34-评估了（被评估於〕、E14-状态评估、P35-评估认定了（被评估认定於〕以至 E3-状态这条完整路径的捷径。它不提供任何有关某项 E3-状态的评估方式、时间或评估者的信息。
某个状态实例是专属某个实体物实例的。
案例：
· 232号银杯(E22) 有状态 在1997年被发现氧化迹象(E3)，有类型 氧化迹象(E55)
P45-有构成材料（被用来构成〕, consists of (is incorporated in)
定义域：
E18-实体物
值域：

E57-材料
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是构成某个E18-实体物实例的E57-材料。
所有的实体物都是由物质材料所构成的。P45-让我们能把不同的材料记录下来。P45-在此指的是被观察的材料，而非被消耗的原料。 
有的材料（例如尚属理论的某种合金〕不存在任何具体实例。
案例：
· 232号银杯 (E22) 之构成材料是 银 (E57)
P46-有组件（被用来组成〕, is composed of (forms part of)
定义域：
E18-实体物
值域：

E18-实体物
所属超属性：
E19-实体物件. P56-有外貌表征（被见於〕：E26-实体外貌表征
量化：
 
多对多 (0,n:0,n)
范围注释： 
此属性允许对E18-实体物实例的组成组件元素进行分析识别。
既然组成组件本身都属於E18-实体物实例，因此可进一步分析以求其子组件(sub－components)，从而创建组成组件的层次结构(hierarchy of part decomposition)。多个整体之间可以共享某个E18-实体物实例，例如两栋房子可以共享一面墙壁。 
此属性要做到的是描述被独立记录存档的特定组成组件，而非一般性组成组件。E18-实体物实例的结构综述可以利用 P3-有说明 属性来描述。
在记录构成某个E18-实体物项目的E57-材料实例时，应使用P45-有构成材料（被用来构成〕。
案例：
· 皇家车厢(E22) 被用来组成 皇家火车 (E22)
· 猪背山脊(“Hog’s Back”)(E24) 被用来组成 弗斯要道(“Fosseway”) (E24)
P48-有首选标识符（首选标识符的标的物是〕, has preferred identifier (is preferred identifier of)
定义域：
E1-CRM实体 

值域：

E42-标识符
所属子属性：
E1-CRM实体 P1-有识别称号 (被用来识别)：E41-称号
量化：

多对一(0,1:0,n)
范围注释：
此属性记录的是首选的E42-标识符项目，此标识符在属性进行记录时，曾被用於识别某

个E1-CRM实体实例。


随着时间的推移，某个项目被指定的首选标识符可能会超过一个。

使用此属性时，需要外在机制来界定标识符可用於指定一个CRM实例的有效期间。
P48-有首选标识符（首选标识符的标的物是〕是下述路径的捷径：从E1-CRM实体经由P140-指定属性给（被指定属性於〕、E15-标识符指定、P37-指定标识符为（被指定为标识符於〕 直至E42-标识符。可通过使用P2-有类型属性为有关的E15-标识符指定实例指定恰当的E55-类型，便能更好地以独立於语境的形式，表达某机构的首选标识符。
案例：
· Martin Doerr博士捐赠的皮短裤(E22) 有首选标识符  OXCMS:2001.1.32 (E42)
P49-有前任或现任保管者（目前或曾经保管〕, has former or current keeper (is former or current keeper of)
定义域：
E18-实体物
值域：

E39-角色
所属超属性：
E18-实体物. P50-有现任保管者（目前保管〕：E39-角色
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是在某段时间内曾保管某个E18-实体物实例的E39-角色。
与P50-有现任保管者（目前保管〕不同的是， P49-有前任或现任保管者（目前或曾经保管〕没有具体说明它所提及的管理员是否是现任的。 
P49-有前任或现任保管者（目前或曾经保管〕是下述详细路径的捷径：从E18-实体物经由P30-有保管标的物 (被移转了保管作业於)、E10-保管作业转移、P28-有原保管人 (交出保管作业於) 或P29-移转保管作业给 (取得保管作业於) 直至 E39-角色。
案例：
· 艾弗遗赠(Iveagh Bequest)的绘画作品(E18) 有前任或现任保管者 安全运输公司(E40)
P50-有现任保管者（目前保管〕, has current keeper (is current keeper of)
定义域：
E18-实体物
值域：

E39-角色
所属子属性：
E18-实体物. P49-有前任或现任保管者（目前或曾经保管〕：E39-角色 
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是进行记录期间保管某个E18-实体物实例的E39-角色 
P50-有现任保管者（目前保管〕是下述详细路径的捷径：从E18-实体物经由P30-有保管标的物 (被移转了保管作业於)、E10-保管作业转移、P29-移转保管作业给 (取得保管作业於) 直至E39-角色。 
案例：
· 艾弗遗赠(Iveagh Bequest)的绘画作品(E18)  有现任保管者（目前保管〕   国家画廊(E40)

P51-有前任或现任物主（目前或曾经拥有〕, has former or current owner (is former or current owner of)
定义域：
E18-实体物
值域：

E39-角色
所属超属性：
E18-实体物 P52-有现任物主（目前拥有〕：E39-角色
量化：
 
多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是在某段时间内是或曾经是某个E18-实体物实例的法定物主（亦即合法所有者〕。
与P52-有现任物主（目前拥有〕不同的是， P51-有前任或现任物主（目前或曾经拥有〕没有注明它所指定的主人或所有人是否是现任的。P51-有前任或现任物主（目前或曾经拥有〕 是下述详细路径的捷径：从E18-实体物经由P24-转移所有权的标的物是（转移了所有权於〕、E8-取得、P23-原所有权者是 (交出所有权於)或 P22-转交所有权给（获取所有权於〕直至 E39-角色。
案例：
艾弗遗赠(Iveagh Bequest)的绘画作品(E18) 有前任或现任物主（目前或曾经拥有〕  艾弗勋爵(E21)
P52-有现任物主（目前拥有〕, has current owner (is current owner of)
定义域：
E18-实体物
值域：

E39-角色
所属子属性：
E18-实体物 P51-有前任或现任物主（目前或曾经拥有〕：E39-角色


E72-法律物件 P105-有权限持有者 (持有权限来管制)：E39-角色
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是进行记录期间某个E18-实体物实例的主人，此主人可以是E21-人物、E74-

群组或E40-法律机构。
P52-有现任物主（目前拥有〕是下述详细路径的捷径：从E18-实体物经由 P24-转移所有权的标的物是（转移了所有权於〕、E8-取得、P22-转交所有权给（获取所有权於〕直至E39-角色；E8-取得事件必须是最新近的，唯有如此才能使用此捷径。 
案例：
· 艾弗遗赠(Iveagh Bequest)的绘画作品(E18) 有现任物主 英国遗产协会(English Heritage) (E40)

P53-目前或曾经被置放於（目前或曾经被置放了〕, has former or current location (is former or current location of)
定义域：
E18-实体物
值域： 

E53-地点
所属超属性：
E19-实体物件 P55-目前被置放於（目前置放了〕：E53-地点
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性允许一项E53-地点实例成为与某个E18-实体物实例相关的之前或现有位置。 

就E19-实体物件而言，该属性既不标明实体物件位於此地点的时段，也不说明该地点是否是现有位置。
就非移动对象而言，它的地点通常就是其制造地点。P53-目前或曾经被置放於（目前或曾经被置放了〕是捷径。若要更详细的表述，可使用下述完整（亦即间接〕路径：从E19-实体物件经由 P25-移动了（被移动於〕, E9-移动、P26-移入物件至（被作为移入地於） 或P27-有移出地（被作为移出地於）直至E53-地点。
案例：
· 232号银杯 (E22) 目前或曾经被置放於 牛津博物馆23号展室4号展柜(E53)
P54-目前的永久位置位於（目前被用来永久置放〕, has current permanent location (is current permanent location of)
定义域：
E19-实体物件 

值域：

E53-地点
量化：

多对一(0,1:0,n)
范围注释：
此属性记录的是在进行记录期间某个E19-实体物件实例预见中的永久位置。
P54-目前的永久位置位於（目前被用来永久置放〕与P55-目前被置放於（目前置放了〕相似。然而前者注明了为某对象保留的现有E53-地点，例如永久库存位置或永久展览位置。有关对象可能暂时从永久位置中被移走，例如参加短期展览或被其他机构借展等。有关对象可能从未实际使用过为它而设的永久位置。
案例：
· 232号银杯(E22) 目前的永久位置位於  牛津博物馆2号库房3.1号架子 (E53)
P55-目前被置放於（目前置放了〕, has current location (currently holds)
定义域：
E19-实体物件 

值域：

E53-地点
所属子属性：
E18-实体物. P53-目前或曾经被置放於（目前或曾经被置放了〕：E53-地点
量化：

多对一(0,1:0,n)
范围注释：
此属性记录的是在进行记录期间某个E19-实体物件的位置。
此属性为P53-目前或曾经被置放於（目前或曾经被置放了〕的专门化。它意味着与E19-实体物件相关的E53-地点就是该对象的现有位置。此属性没有标明有关对象在现有位置上的期间。
P55-目前被置放於（目前置放了〕是捷径。若要更详细的表述，可使用下述完整（亦即间接〕路径：从E19-实体物件经由 P25-移动了（被移动於〕、E9-移动、P26-移入物件至（被作为移入地於）直至E53-地点。移动事件必须是最新近的，唯有如此才能使用此捷径。
案例：
· 232号银杯(E22) 目前被置放於 大英博物馆4号展室23号展柜(E53)
P56-有外貌表征（被见於〕, bears feature (is found on)
定义域：
E19-实体物件 

值域：

E26-实体外貌表征
所属子属性：
E18-实体物. P46-有组件（被用来组成〕：E18-实体物
量化：

一对多，从属(0,n:1,1)
范围注释：
此属性描述的是某个E19-实体物的E26-外貌表征，但不注明表征在对象上的位置。
P56-有外貌表征（被见於〕是条捷径。若要更详细的表述，可使用下述完整（亦即间接〕路径：从E19-实体物件经由P59-有区域（位於〕、E53-地点、P53-目前或曾经被置放於（目前或曾经被置放了〕 直至E26-实体外貌表征。
一个外貌表征只可以出现在一个物件上。一个物件可以拥有多个外貌表征。E27-场地应被视为地球上的E26-实体外貌表征。
案例：
· 232号银杯(E22) 有外貌表征 3 2毫米长的刮痕(E26)
P57-有组件数目, has number of parts
定义域：
E19-实体物件 

值域：

E60-数字
量化：

多对一(0,1:0,n)
范围注释：
此属性记录的是组成E19-实体物件实例的部件E60-数字。

它可被用於检验成套或成组物件的库存数目。部件或组件的定义，取决於文献工作的执
行背景和需要。一般上，属於此 P57-有组件数目 的组件，不会获得个别注意。

为了让陈述更完善，可使用P46-有组件（被用来组成〕和P45-有构成材料（被用来构成〕把对象分解成各个组件和成分，以便能个别描述每个单元。
案例：
· 国际象棋棋具233号 (E22) 有组件数目 33 (E60)
P58-有区域定义（界定了区域於〕, has section definition (defines section)
定义域：
E18-实体物
值域：

E46-区域定义
量化：

一对多，从属 (0,n:1,1)
范围注释： 
此属性把E46-区域定义所指定的区域与它所属於的E18-实体物实例连接起来。

CRM概念参考模型把区域视为E46-区域定义所识别的E18-实体物之内或之上的位置。区
域并不一定是所在对象的离散且可分隔的组件或部分。
此属於下述较完整路径：从E18-实体物经由 P58-有区域定义（界定区域〕、E46-区域定义、P87-有辨认码（被用来辨认〕，它允许对对象位置进行比 P59-有区域（位於〕这条捷径更准确的定义。

一个区域定义的特定实例，只适用於一个实体物实例。
案例：
· 英国海军胜利号(E22) 有区域定义 英国海军胜利号的尾楼甲板(E46)
P59-有区域（位於〕, has section (is located on or within)
定义域：
E18-实体物
值域：

E53-地点
量化：

一对多 (0,n:0,1)

范围注释：
此属性把某个区域与它所属於的E18-实体物实例连接起来。

在E46-区域定义并不合适的情况下，一般上便会采用此属性。E18-实体物可被分为任意区域。
P59-有区域（位於〕是条捷径。若E53-地点被某个区域定义所识别，进行更详细的表述时便可使用下述完整（亦即间接〕路径：从E18-实体物经由 P58-有区域定义（界定了区域於〕、E46-区域定义、P87-有辨认码（被用来辨认〕直至E53-地点。一个地点只能在一个实体物件之上或之内找到。
案例：
· 英国海军胜利号(E22) 有区域 英国海军胜利号B347.6区(E53)
P62-描绘 (被描绘於), depicts (is depicted by)
定义域：
E24-人造实体物
值域：

E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是某个E24-人造实体物实例所描绘的事物。
此属性是下述完整路径的捷径：从E24-人造实体物经由 P65-显示视觉项目（被显示於〕、E36-视觉项目、P138-代表（是～的代表〕直至E1-CRM实体。P62.1-描绘形式 允许细部修饰描绘的性质。
案例：
· 德拉克洛瓦的绘画作品《自由引导人民》（La Liberté guidant le peuple〕 (E84) 描绘 发生於1830年的法国“七月革命”事件 (E7)
· 一枚20便士硬币(E24) 描绘 伊丽莎白二世(E21)，描绘形式 侧面像(E55)
属性：
P62.1-描绘形式：E55-类型
P65-显示视觉项目（被显示於〕, shows visual item (is shown by)
定义域：
E24-人造实体物
值域：

E36-视觉项目
所属子属性：
E24-人造实体物 P128-承载信息（被承载于〕：E73-信息物件
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性记录的是E24-人造实体物实例所显示的某个E36-视觉项目。
此属性与P62-描绘 (被描绘於)  相似，两者都把E24-人造实体物的实例与某个视觉项目连接起来。然而P65-显示视觉项目（被显示於〕与P62-描绘 (被描绘於) 的属性不同，因为它并没有说明 E36-视觉项目代表的是什么。E36-视觉项目识别的是某个可辨认的图像或视觉符号，但不管图像的代表意义是什么。
例如所有的英国硬币都附有伊丽莎白二世的肖像，并可使用 P62-描绘 (被描绘於) 把这个事实正确地记录下来。然而出现在不同时代的肖像也有所不同。P65-显示视觉项目（被显示於〕可被用於指定某个特定肖像。P65-显示视觉项目（被显示於〕也可被用於形容某些视觉项目，包括告示牌、记号和符号，例如“马尔他十字”或者“版权符号”，它们都不代表特定的对象。
此属性是下述完整路径的一部分：E24-人造实体物经由 P65-显示视觉项目（被～显示〕、E36-视觉项目、P138-代表（是～的代表〕直至E1-CRM实体，P62-描绘 (被描绘於) 是此完整路径的捷径。
案例：
· 我的汗衫(E22) 显示视觉项目 蒙娜丽莎(E38)

P67-论及（被论及於〕, refers to (is referred to by)
定义域：
E89-陈述性物件
值域：

E1-CRM实体
所属超属性： 
E31-文献. P70-记录了(被记录於)：E1-CRM实体


E32-权威文献. P71-条列出（被条列於〕〕：E55-类型


E89-陈述性物件. P129-陈述关於（被陈述於〕：E1-CRM实体


E36-视觉项目. P138-代表（是～的代表〕：E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性把某个E89-陈述性物件对某个E1-CRM实体实例作出陈述的情况记录下来。P67-论及（被论及於〕
透过 P67.1-有类型 与E55-类型实例链接，这么一来便能更详尽地陈述参
照类型。这与 P129-陈述关於（被陈述於〕不同，后者描述的是 E89-陈述性物件的主题

（注：一个E89-陈述性物件可以有多个主题）。
案例：
2002年7月4日的易趣网Ebay拍卖目录(E73) 论及  232号银杯(E22) 拥有拍卖品 (E55)
属性：


P67.1-有类型：E55-类型
P68-指定使用材料（被指定使用於〕, foresees use of (use foreseen by)
定义域：
E29-设计或程序
值域：

E57-材料
量化：

多对多 (0,n:0,n)

 

范围注释：
此属性识别的是将被E29-设计或程序使用的E57-材料。


E29-设计或程序一般上会预见到某些E57-材料的使用。例如风干砖的制作需要使用到稻

草、泥土和水。此属性确保此事被记录下来。
仅在某个特定E29-设计或程序实例中而采用的某种特定E57-材料并不在本属性的记录范围内。
案例：
· 钠玻璃制作的程序 (E29) 指定使用材料 钠(E57)

P69-相关於, is associated with
定义域：
E29-设计或程序
值域：

E29-设计或程序
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此对称属性描述的是某个E29-设计或程序与其他设计或程序的关联关系。

任何E29-设计或程序的实例都可以与其他设计或程序相关联。关系的性质可以是整体、
局部、顺序排列、前提等。此属性被假设是可互反的。
案例：
· 玻璃吹制程序 (E29) 相关於 玻璃加热程序 (E29)
属性：
P69.1-有类型：E55-类型
P70-记录了(被记录於), documents (is documented in)
定义域：
E31-文献
值域：

E1-CRM实体
所属子属性：
E89-陈述性物件. P67-论及（被论及於〕：E1-CRM实体
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)

范围注释：
此属性描述的是E31-文献实例所记录的CRM实体。


文献描述的可能是任何可想到的实体，因此与CRM层次结构的最高层实体相连接。此

属性适用於描述那些拥有文献特征（就学术性或科学性而言〕的参照项目的个案。
案例：
· 大英博物馆展品目录(E31) 记录了 大英博物馆藏品(E78)
P71-条列出（被条列於〕, lists (is listed in)
定义域：
E32-权威文献
值域：

E55-类型
所属子属性： 
E89-陈述性物件. P67-论及（被论及於〕: E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性记录的是某个E55-类型实例的E32-权威文献来源。
案例：
· 艺术与建筑设计索引典(Art & Architecture Thesaurus) (E32) 列出  穆斯林宫殿(E55)

P72-使用语言（被用来撰写〕, has language (is language of)
定义域：
E33-语言物件
值域：

E56-语言
量化：

多对多，必要 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性描述的是E33-语言物件的E56-语言。


语言物件是由一种或多种人类语言形成的。可采用此属性把这些语言记录下来。
案例：
· 美国《独立宣言》(E33) 使用语言 18世纪英语 (E56)

P73-有译文（翻译自〕, has translation (is translation of)
定义域：
E33-语言物件
值域：

E33-语言物件
所属子属性：
E70-万物：P130-外观特征原出现於（外观特征被复制於)：E70-万物
量化：

一对多 (0,n:0,1)
范围注释： 
此属性描述的是用於翻译的E33-语言物件实例的来源和目标。 
语言物件被翻译成另一种语言时，它就变成新的语言物件，尽管它与来源语言物件在概念上是相同的。
案例：
·    “Les Baigneurs” (E33) 有译文  “The Bathers” (E33) 

P74-目前或曾经居住於（历年来的居住者包括〕, has current or former residence (is current or former residence of)
定义域：
E39-角色
值域：

E53-地点
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性描述的是某个E39-角色的现有或之前的居住地 E53-地点。
有关住宅可以是该角色的住处或任何合法的注册地址。
案例：
· 伊丽莎白二世(E39) 目前或曾经居住於 白金汉宫(E53)
P75-拥有（有拥有者〕, possesses (is possessed by)
定义域：
E39-角色
值域：

E30-权限
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性识别的是某个E39-角色之前或现有的E30-权限实例。
案例：
· 迈克尔•杰克逊(E21) 拥有 披头四销售藏库旧目录的知识产权(E30)

P76-有联系方式〔被用来联系〕, has contact point (provides access to)
定义域：
E39-角色
值域：

E51-联系方式
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是通过电子邮件或传真等通信方式提供联系E39-角色的管道的任何E51-联系方式。
案例：


RLG (E40) 有联系方式  bl.ric@rlg.org (E51)
P78-有识别称号（被用来识别〕, is identified by (identifies)
 定义域：
E52-时段
值域：

E49-时间称号
所属子属性：
E1-CRM实体. P1-有识别称号 (被用来识别)：E41-称号
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性使用E49-时间称号对E52-时段进行识别。
案例：
· 1926 年至1988年这段时段(E52) 有识别称号 昭和 (日本时间名称) (E49)
P79-起点认定的性质是, beginning is qualified by
定义域：
E52-时段
值域：

E62-字符串
所属子属性：
E1-CRM实体. P3-有说明 ：E62-字符串
量化：

多对一 (0,1:0,n)
范围注释：
此属性在某个程度上修饰 E52-时段的起点


修饰的性质可能是肯定性、准确度、来源等
案例：
· 全新世时期的时段(E52) 起点认定的性质是  大约地 (E62)
P80-终点认定的性质是, end is qualified by
定义域：
E52-时段
值域：

E62-字符串
所属子属性：
E1-CRM实体. P3-有说明 ：E62-字符串
量化：

多对一(0,1:0,n)
范围注释：
此属性在某个程度上修饰E52-时段的终点


修饰的性质可能是肯定性、准确度、来源等
案例：
· 全新世时期的时段 (E52) 终点认定的性质是  大约地(E62)
P81-时段的数值至少涵盖, ongoing throughout
定义域：
E52-时段
值域：

E61-时间原始值
量化：

多对一，必要 (1,1:0,n)
范围注释：
此属性描述的是一段E52-时段所涵盖的时间范围下限


既然时段可能没有明确的时间范围，CRM提供有关时段的时间范围上下限的陈


述 此属性允许为时段的时间范围下限（亦即其内部在界限）指定一个E61-时间原


始值 CRM把时间原始值视为特定应用程序或特定系统的日期间隔，无须做进一步分析
案例：
· 发展CIDOC CRM 概念参考模型的时段 (E52)  时段的数值至少涵盖  1996年至2002年 (E61)
P82-时段的数值不会超越, at some time within
定义域：
E52-时段
值域：

E61-时间原始值
量化：

多对一，必要 (1,1:0,n)

范围注释：
此属性描述的是涵盖一个E52-时段的已知最长期间


既然时段可能没有明确的时间范围，CRM支持的是提供有关时段的时间范围上


下限的陈述。此属性允许为时段的时间范围上限（亦即其外围界限）指定一个E61-时


间原始值。CRM把时间原始值视为特定应用程序或特定系统日期间隔，无须做进一步分

析
案例：
· 发展CIDOC概念参考模型的时段(E52) 时段的数值不会超越  1992年直至永恒 (E61)
P83-时间最少持续了（）had at least duration (was minimum duration of)
定义域：
E52-时段
值域：

E54-规模数量
量化：

一对一(1,1:1,1)
范围注释：
此属性描述的是一段E52-时段的最短持续时间。

它允许把一段E52-时段和代表它的最短持续时间（亦即其内部界限〕的E54-规模数量连系起来；此段时间独立於实际的开始和结束时间。
案例：
· 发生於公元前333年的伊苏斯之战的时段(E52) 时间最少持续了 伊苏斯之战的最短持续时间 (E54) ，有单位 (P91) 日 (E58) 有数值 (P90) 1 (E60)
P84-时间最多持续了（）, had at most duration (was maximum duration of)
 定义域：
E52-时段
值域：

E54-规模数量
量化：

一对一(1,1:1,1)
范围注释：
此属性描述的是一段E52-时段的最长持续时间。

它允许把一段E52-时段和代表它的最短持续时间（亦即其外围界限〕的E54-规模数量连系起来；此段时间独立於实际的开始和结束时间。
案例：
· 发生於公元前333年的伊苏斯之战的时段(E52) 时间最多持续了 伊苏斯之战的最长持续时间 (E54) ，有单位 (P91) 日 (E58) 有数值 (P90) 2 (E60)
P86-时间上被涵盖於（时间上涵盖了〕, falls within (contains)
定义域：
E52-时段
值域：

E52-时段
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性描述的是两个E52-时段实例的包含关系(inclusion relationship)。
此属性提供某段时段的时间范围处於另一段时段的时间范围的概念。它只涉及时间包容关系(temporal containment)，并没有提示有关两个时段实例之间的相关历史文化脉络的链接(contextual link)。
案例：
· 阿波罗11号登月事件的时段(E52) 时间上被涵盖於 伊丽莎白二世在位的时段 (E52)

P87-有辨认码（被用来辨认〕, is identified by (identifies)
定义域：
E53-地点
值域：

E44-地点称号
所属子属性：
E1-CRM实体 P1-有识别称号 (被用来识别)：E41-称号
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是使用某个E44-地点称号的E53-地点。


被用於识别地点的地点称号实例包括E48-地名、地址、E47-空间坐标等。
案例：
· 威灵顿公爵官邸的地点(E53)有辨认码  伦敦1号(E45)
P88-隶属地包括（被隶属於〕, consists of (forms part of)
定义域：
E53-地点
值域：

E53-地点
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是属於另一个地点的某个E53-地点。


它提概念供一个地点可以被分解为一个或多个组成部分的概念，也提示两个地点之间的

空间与相关历史文化脉络的包容关系。
案例：
· 伊斯林顿伦敦自治市在1976年间的涵盖范围(E53) 隶属於 大伦敦地区在1976年间的涵盖范围(E53)
P89-空间上被包围於（空间上包含了〕, falls within (contains)
定义域：
E53-地点
值域：

E53-地点
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释： 
此属性识别的是处於某个地点的涵盖范围的E53-地点实例。


它只涉及空间包容关系(spatial containment)，并没有提示有关两个地点之间的整体－局

部关系。
案例：
· 世界文化遗产巨石阵的涵盖范围 (E53) 空间上被包围於  索尔兹伯里平原的范围 (E53)
P90-有数值, has value
定义域：
E54-规模数量
值域：

E60-数字
量化：

多对一，必要 (1,1:0,n)
范围注释：
此属性允许以某个E60-数字原始值成为某个E54-规模数量近似值
案例：
· 232号银杯的高度(E54) 有数值 226 (E60)
P91-有单位（被当做单位来表示〕, has unit (is unit of)
定义域：
E54-规模数量
值域：

E58-测量单位
量化：

多对一，必要 (1,1:0,n)
范围注释：
此属性显示的是表达某个E54-规模数量的单位类型。
案例：
· 232号银杯的高度(E54) 有单位 毫米 (E58)
P92-开始了（被开始於〕, brought into existence (was brought into existence by)
定义域：
E63-存在开始
值域：

E77-持续性项目
所属子属性：
E5-事件. P12- 发生现场存在（当时在场於）：E77-持续性项目
所属超属性：
E65-创造. P94-创造了（被创造於〕：E28-概念物件


E66-组成. P95-组成了（被组成於〕：E74-群组


E67-诞生. P98-诞生了（诞生於〕：E21-人物


E12-生产. P108- 有产出物（被制作於〕：E24-人造实体物


E81-转变. P123-转变出 （肇因於）：E77-持续性项目
量化：

一对多，必要，从属(1,n:1,1)
范围注释：
此属性允许把一个E63-存在开始事件和因它而开始存在的E77-持续性项目连系起来。

它为被记录中的任何持续性项目带来一个“起始”点，例如E70-万物、E72-法律物件、E39-角色、E41-称号、E51-联系方式 和 E55-类型。
案例：
· 莫扎特的诞生(E67) 开始了  莫扎特的存在(E21)
P93-结束了（被结束於〕, took out of existence (was taken out of existence by)
定义域：
E64-存在结束
值域：

E77-持续性项目
所属子属性：
E5-事件. P12- 发生现场存在（当时在场於）：E77-持续性项目
所属超属性：
E6-摧毁. P13-毁灭了（被毁灭於〕：E18-实体物


E68-解散. P99-解散了（被解散於〕：E74-群组


E69-死亡. P100-灭亡了（死亡於〕：E21-人物


E81-转变.P124-转变了（被转变於〕：E77-持续性项目
量化：

一对多，必要 (1,n:0,1)
范围注释：
此属性允许把一个E64-存在结束事件和因它而结束存在的E77-持续性项目连系起来。

就非物质事物而言，最后的物质载体被摧毁后，即表示E64-存在结束事件的发生。
它为被记录中的任何持续性项目带来一个“终结”点，例如E70-万物、E72-法律物件、E39-
角色、E41-称号、E51-联系方式 和 E55-类型。我们知道许多持续性项目可能拥有的最长生命期，因此可以便可推论它们已经不复存在。在这种情况下，我们假设一个存在结束事件可能是人们无法察觉到的，就比如来自某个土著民族的最后一个代表者把某个秘密忘掉的事件一般。
案例：
· 莫扎特的死亡(E69) 结束了 莫扎特的存在 (E21)

P94-创造了（被创造於〕, has created (was created by)
定义域：
E65-创造
值域：

E28-概念物件
所属子属性：
E63-存在开始. P92-开始了（被开始於〕：E77-持续性项目
所属超属性：
E83-类型创造. P135-创造了类型（被创造於〕：E55-类型
量化：

一对多，必要，从属(1,n:1,1)
范围注释：
此属性允许某个概念性E65-创造事件与它所创造的E28-概念物件连系起来。

它象征着E28-概念物件的知识内容的形成行为。它不代表E28-概念物件的第一个物质载
体的创造行为。例如此乃诗词的创作，非指把诗写在纸张上的行为。
案例：
· 米恩(A. A. Milne)写下《四名好朋友》 (E65) 创造了 米恩(A. A. Milne)的《四名好
朋友》  (E28)
P95-组成了（被组成於〕, has formed (was formed by)
定义域：
E66-组成
值域：

E74-群组
所属子属性：
E63-存在开始.P92-开始了（被开始於〕：E77-持续性项目
量化：

一对多，必要，从属(1,n:1,1)
范围注释：
此属性把某个E74-群组的成立事件或E66-组成与该群组连系起来。
案例：


国际文献委员会概念参考模型特别兴趣小组(CIDOC CRM SIG)在2000年8月间举行的

国际文献委员会董事会议上宣告成立(E66) 组成了 国际文献委员会概念参考模型特别

兴趣小组(CIDOC CRM SIG) (E74)
P96-来自生母（成为生母於〕, by mother (gave birth)
定义域：
E67-诞生
值域：

E21-人物
所属子属性：
E5-事件. P11-有参与者（参与了〕：E39-角色
量化：

多对一，必要 (1,1:0,1)
范围注释：
此属性把一项E67-诞生事件与担任生产角色的E21-人物连系起来。
生父未必是诞生事件的参与者（参见P97-来自父亲（成为生父於〕〕。诞生而成的人物通过P98-诞生了（诞生於〕与诞生事件相关联。此属性不适用於陈述一般的自然历史物质，只适用於人类。目前没有为受孕和怀孕期事件建模的明确方法，唯有通过延伸的方式进行建模。此乃P11-有参与者（参与了〕的子属性。
案例：
· 伊丽莎白二世的诞生(E67) 来自生母 王太后 (E21)
P97-来自父亲（成为生父於〕, from father (was father for)
定义域：
E67-诞生
值域：

E21-人物
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性把一项E67-诞生事件与担任生父角色的E21-人物连系起来。
生父未必是诞生事件的参与者，但是负责生产的母亲则是(参见P96-来自生母（成为生母於〕）。诞生出来的人物通过P98-诞生了（诞生於〕属性与诞生事件连系起来。此属性不适用於陈述一般的自然历史物质，只适用於人类。目前没有为受孕和怀孕期事件建模的明确方法，唯有通过延伸的方式进行建模。诞生事件通常（但并非一定如此）与一个生父有关。 
案例：
· 乔治六世(E21) 成为生父於 伊丽莎白二世诞生事件(E67)
P98-诞生了（诞生於〕, brought into life (was born)
定义域：
E67-诞生
值域：

E21-人物
所属子属性：
E63-存在开始. P92-开始了（被开始於〕：E77-持续性项目
量化：

一对多，从属(0,n:1,1)

范围注释：
此属性把某个E67-诞生事件与担任子女角色的E21-人物连系起来。

双胞胎、三胞胎等都是因同一个诞生事件而来到人间的。此属性不适用於陈述一般的自
然历史物质，只适用於人类。目前没有为受孕和怀孕期事件建模的明确方法，唯有通过
延伸的方式进行建模。
案例：
· 伊丽莎白二世的诞生(E67) 诞生了 伊丽莎白二世(E21)
P99-解散了（被解散於〕, dissolved (was dissolved by)
定义域：
E68-解散
值域：

E74-群组
所属子属性：
E5-事件. P11-有参与者（参与了〕：E39-角色


E64-存在结束. P93-结束了（被结束於〕：E77-持续性项目
量化：

一对多，必要 (1,n:0,n)

范围注释：
此属性把某个E74-群组的E68-解散事件与群组本身连系起来。
案例：
· 土匪帮派“墙上窟窿帮” (The Hole in the Wall Gang)的结束 (E68) 解散了 “墙上窟窿帮” (The Hole in the Wall Gang)  (E74)
P100-灭亡了（死亡於〕, was death of (died in)
定义域：
E69-死亡
值域：

E21-人物
所属子属性：
E64-存在结束. P93-结束了（被结束於〕：E77-持续性项目
量化：

一对多，必要 (1,n:0,n)

范围注释：
此属性把一个E69-死亡事件与去世的E21-人物连系起来。


一个死亡事件可能牵涉到许多人，例如战争或灾害的情况之下便是如此。

此属性不适用於陈述一般的自然历史物质，只适用於人类。
案例：
· 莫扎特逝世事件(E69)  灭亡了  莫扎特 (E21)
P101-被惯用於（可使用〕, had as general use (was use of)
定义域：
E70-万物
值域：

E55-类型
量化： 

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性把一个E70-万物实例与一个E55使用类型连系起来。


它允许万物（物质和非物质）与使用方法和技巧之间的一般化的链接。因此我们可以断


定，棒球棍的一般用途是体育活动，而一个特定用途是在“火车大劫案”中用来恐吓他

人的工具。
案例：
· Tony Gill的福特野马(Ford Mustang) (E22) 被惯用於  交通(E55)
P102- 有标题（被用为标题来称呼）, has title (is title of)
定义域：
E71-人造物
值域：

E35-题目
所属子属性：
E1-CRM实体. P1-有识别称号 (被用来识别)：E41-称号
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性描述的是某个E71-人造物的E35-题目。题目的E55-类型在子属性中获得指定。

P102-有题目（是～的题目）的P102.1-有类型属性进一步说明了题目和人造物之间的
关系。例如题目是不是既定的或是他人授予的。

它允许任何人造物质或非物质被赋予题目。在没有特定目标的情况下还是可以设计题目
的。
案例：
· 《旧约》的第一卷(E33)有标题 《创世记》 (E35)，有类型 翻译 (E55)
属性：
P102.1-有类型：E55-类型
P103-被制作来用於 (),was intended for (was intention of)
定义域：
E71-人造物
值域：

E55-类型
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性把一个E71-人造物实例和一个E55-使用类型连系起来。


它为特定人造物（物质兼非物质）和指定使用法和技巧类型创建属性。备注：特定人造


物和某个特定使用活动之间的连系应采用 P19-特别使用了（被制造来用於〕进行表述。
案例：
· 这个盘子 (E22) 被制作来用於 在婚宴上被销毁 (E55)
P104-受制於（被应用於〕, is subject to (applies to)
定义域：
E72-法律物件
值域：

E30-权限
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性把某个特定E72-法律物件和它所受制的E30-权限实例连系起来。
权限是被某个E39-角色所拥有，这在P75-拥有（有拥有者〕有所描述。
案例：
· 披头四销售藏库旧目录(E72) 受制於 披头四销售藏库旧目录复制权(E30)

P105-有权限持有者 (持有权限来管制), right held by (has right on)
定义域：
E72-法律物件
值域：

E39-角色
所属超属性：
E18-实体物. P52-有现任物主（目前拥有〕：E39-角色
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释： 
此属性识别的是持有某个E72-法律物件E30-权限实例的E39-角色。


它是P52-有现任物主（目前拥有〕的超属性，因为所有权是对所拥有对象的一种


权限。
P105-所拥有的权限(拥有~的权限)是下述完整路径的捷径： 从E72-法律物件经由 P104-受制於（被应用於〕、E30-权限、P75-拥有（有拥有者〕直至 E39-角色。
案例：
· 披头四销售藏库旧目录(E73) 有权限持有者 迈克尔•杰克逊(E21)
P106-有组成元素（组成了〕, is composed of (forms part of)
定义域：
E90-符号物件
值域：

E90-符号物件
所属超属性：

所属子属性：

量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释： 
此属性把某个E90-符号物件实例与其组成部分连接起来，此组成部分本身也是E90-符号

物件实例，例如片段文字、剪辑图片等。
案例：
· 本范围注释 P10- (E33) 有组成元素  片段文字(E33) 
·  ‘recognizable’ P106-(E90) 有组成元素 ‘ecognizabl’(E90)
P107- 有现任或前任成员（目前或曾经加入群组〕, has current or former member (is current or former member of)
定义域：
E74-群组
值域：

E39-角色
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性把某个E39-角色与其所属的E74-群组连系起来；该角色是有关群组的成员。


群组、法定的机构和人物可能都是各个群组的成员。一个群组必须拥有超过一个成员。
此属性为下述完整路径的捷径：从 E74-群组经由 P144-加入成员到（获得成员於〕、E85-加入、P143-加入了成员（被加入为成员於〕直至 E39-角色。
P107.1-成员类型 属性可被用於说明有关成员的成员类型或他在群组中所担任的角色。
案例：
· 莫霍里·纳吉(E21) 有现任或前任成员 包豪斯建筑学派 (E74)
· 国立科学与工业博物馆(E40) 有现任或前任成员 国立铁路博物馆(E40)
· 伊丽莎白女王与菲利普亲王这对夫妻(E74) 有现任或前任成员 菲利普亲王(E21) ，P107.1-成员类型 为丈夫 (E55-类型)

属性：
P107.1-成员类型： E55-类型
P108-有产出物（被制作於〕, has produced (was produced by)
定义域：
E12-生产
值域：

E24-人造实体物
所属子属性：
E11-修改. P31-修改了（被修改於〕：E24-人造实体物


E63-存在开始. P92-开始了（被开始於〕：E77-持续性项目
量化：

一对多，必要，从属(1,n:1,1)
范围注释：
此属性识别的是某个E12-生产事件所促成的E24-人造实体物。

E24-人造实体物实例的身份并非按照其物质内涵进行定义，而是根据它作为文献记录对
象的价值所在。一个E12-生产事件可以促成多个E24-人造实体物的创造。
案例：
· 罗马的建造(E12) 有产出物 罗马竞技场(E22)

P109-有现任或前任典藏管理员（目前或曾经典藏管理〕, has current or former curator (is current or former curator of)
定义域：
E78-收藏
值域：

E39-角色
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是即将或已经担任某个E78-收藏的典藏管理 (curation)职责。
此属性实际上是条捷径。它不允许记录管理与策展的历史。若要这么做，就必须通过某个事件把有关收藏的管理责任委任予某个典藏管理员(curator)。
案例：
· 罗伯特·欧派收藏(Robert Opie Collection) (E78)有现任或前任典藏管理员罗伯特·欧派(E39)
· Mikael Foslie的红色钙藻标本集(E78)  有现任或前任典藏管理员 Mikael Foslie

P110-扩增了（被扩增於〕, augmented (was augmented by)
定义域：
E79-部件增加
值域：

E24-人造实体物
所属子属性：
E11-修改. P31-修改了（被修改於〕：E24-人造实体物
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是在E79-部件增加事件中被增大的E24-人造实体物。
尽管一个部件增加事件通常只涉及一个人造实体物，但在某些情况下，可能有一个以上的项目被扩展或增大。例如美国画家杰克逊·波洛克在多张画布上滴洒颜料的作画形式。
案例：
· 打进最后一枚钉子的事件(E79)  扩增了 乔治六世的棺材 (E24)
P111-附加上部件 (被附加於〕, added (was added by)
定义域：
E79-部件增加
值域：

E18-实体物
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是在某个E79-部件增加活动中被加上去的E18-实体物。
案例：
· 打进最后一枚钉子的事件(E79) 附加上部件  乔治六世的棺材的最后一枚钉子(E18)

P112-缩减了（被缩减於〕, diminished (was diminished by)
定义域：
E80-部件删除
值域：

E24-人造实体物
所属子属性：
E11-修改. P31-修改了（被修改於〕：E24-人造实体物
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是因E80-部件删除事件而被减少的E24-人造实体物。
虽然一项部件删除活动通常只涉及一项人造实体物，但在某些情况下，一项部件删除活动所减少的项目可能不止一个。
案例：
· 图坦卡蒙的棺材(E22) 被缩减於 图坦卡蒙的棺材开棺事件  (E80)

P113-移除了（被移除於〕, removed (was removed by)
 定义域：
E80-部件删除
值域：

E18-实体物
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是在一项部件删除活动中被删除或取走的E18-实体物。
案例： 
· 图坦卡蒙的棺材开棺事件 (E80) 移除了 图坦卡蒙的木乃伊  (E20,E22)

P114-时段相同於,  is equal in time to
 定义域：
E2-时间实体
值域：

E2-时间实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此对称式属性允许拥有相同E52-时段的E2-时间实体实例被同等。


惟有在时段不详的情况下，才使用此属性（否则其等值可被计算出来）。
此属性与Allen的时态逻辑(temporal logic)中的“同等”关系相同(Allen, 1983, pp. 832-843)。
案例：
· 古代罗马人Justinian Tempus的住宅的摧毁(E6)  时段相同於 Maximus Venderus的逝世之日(E69) 
P115-结束了（被结束于〕, finishes (is finished by)
 定义域：
E2-时间实体
值域：

E2-时间实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性允许一个E2-时间实体的终点通过参照关系设在持续时间更长的另一个时间实体的终点。
惟有在时段不详的情况下才使用此属性（否则其关系可被计算出来）。此属性与Allen的时态逻辑(temporal logic)中的“finishs/ finished-by”关系相同(Allen, 1983, pp. 832-843)。
案例：
· 青铜时代晚期(E4) 结束了 铜器时代(E4)

P116-开始了（被开始于〕, starts (is started by)
定义域：
E2-时间实体
值域：

E2-时间实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性允许一个E2-时间实体的起点通过参照关系设在持续时间更长的另一个时间实体的起点。
惟有在时段不详的情况下才使用此属性（否则其关系可被计算出来）。此属性与Allen的时态逻辑(temporal logic)中的“starts-started-by”关系相同(Allen, 1983, pp. 832-843)。
案例：
· 青铜时代早期(E4)  开始了 青铜时代(E4)
P117-时段被涵盖於（时段涵盖了), occurs during (includes)
定义域：
E2-时间实体
值域：

E2-时间实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性允许E2-时间实体的整个E52-时段设在另一个时间实体的时段之内；这第


二个时间实体在有关的时间实体之前开始，在它之后结束。
惟有在时段不详的情况下才使用此属性（否则其关系可被计算出来）。此属性与Allen的时态逻辑(temporal logic)中的“during/includes”关系相同(Allen, 1983, pp. 832-843)。
 案例：
· 撒克逊中期(E4)  时段被涵盖於  撒克逊时代的时期(E4)

P118-时段重叠了（时段被重叠于）, overlaps in time with (is overlapped in time by)
定义域：
E2-时间实体
值域：

E2-时间实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是E52-时段实例和两个E2-时间实体实例之间的重叠部分。
它意味着两个实体之间的时间顺序：如果甲与时间乙相互重叠，那么甲必须在乙之前开始，而乙必须在甲之后结束。惟有在时段不详的情况下才使用此属性（否则其关系可被计算出来）。
此属性与Allen的时态逻辑(temporal logic)中的“overlaps/overlapped-by”关系相同(Allen, 1983, pp. 832-843)。
案例：
· 铁器时代(E4)   时段重叠了   罗马时代 (E4)
P119-紧接续了（紧接续於〕, meets in time with (is met in time by)
定义域：
E2-时间实体
值域：

E2-时间实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性显示，一个E2-时间实体是紧跟着另一个时间实体的。
它意味着两个实体之间存在某种顺序：若甲被乙紧接续，那么甲必须走在乙前面。惟有在时段不详的情况下才使用此属性（否则其关系可被计算出来）。
此属性与Allen的时态逻辑(temporal logic)中的“meets/ met-by”关系相同(Allen, 1983, pp. 832-843)。 
案例：
· 撒克逊早期 (E4) 紧接续了 撒克逊中期(E4)
P120-发生时段先於（发生时段后於〕, occurs before (occurs after)
定义域：
E2-时间实体
值域：

E2-时间实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是两个时间实体之间相对的时间顺序。
它意味着甲的终点和乙的起点之间存在着一道时间间隔。惟有在时段不详的情况下才使用此属性（否则其关系可被计算出来）。
此属性与Allen的时态逻辑(temporal logic)中的“before/after”关系相同(Allen, 1983, pp. 832-843)。
案例：
· 青铜时代早期(E4)  发生时段先於 青铜时代晚期之前发生(E4)
P121-空间重叠于, overlaps with
定义域：
E53-地点
值域：

E53-地点
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释： 
此对称式属性允许拥有重叠几何范围的E53-地点实例互相连接。
它并不对共享区域提供任何说明。此属性是纯粹空间性的，这与Allen的算子不同，后者纯粹是时间性的。
案例：
· 美国领土 (E53) 空间重叠于  北极 (E53)
P122-接壤于, borders with
定义域：
E53-地点
值域：

E53-地点
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释： 
此对称式属性允许拥有共同边界的E53-地点实例相互连接。

此属性是纯粹空间性的，这与Allen算子不同，后者纯粹是时间性的。
案例：
· 苏格兰(E53) 接壤于 英国 (E53)
P123-转变出 （肇因於）, resulted in (resulted from)
定义域：
E81-转变
值域：

E77-持续性项目
所属子属性：
E63-存在开始. P92-开始了（被开始於〕：E77-持续性项目
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释： 
此属性识别的是因为一项E81-转变事件而促成的E77-持续性项目。
新的项目取代转变后的项目，这些已转变项目不再是文献单元。新旧之间的实体持续性是通过共同转变的连接获得表达。 
案例：
· 克里特岛伊拉克里翁的威尼斯式建筑物(Venetian Loggia)转变成市政厅后 (E81)  转变出  伊拉克里翁市政厅(E22) 

· 图坦卡蒙的死亡和木乃伊化 (E81)  转变出  图坦卡蒙木乃伊 (E22和E20)
P124-转变了（被转变於〕, transformed (was transformed by)
定义域：
E81-转变
值域：

E77-持续性项目
所属子属性：
E64-存在结束. P93-结束了（被结束於〕：E77-持续性项目
量化：

一对多，必要 (1,n:0,1)
范围注释：
此属性识别的是因为某个E81-转变事件而不复存在的E77-持续性项目。
它被转变结果取代，转变逐成为新的文献记录单元。新旧项目之间的持续性是通过共同转变的连接获得表达。
案例：
· 克里特岛伊拉克里翁的威尼斯式建筑物(Venetian Loggia)转变成市政厅后(E81) 转变了 伊拉克里翁的威尼斯式建筑物(E22)

· 图坦卡蒙的死亡和木乃伊化(E81) 转变了 图坦卡蒙的政权 (E21)
P125-有使用物件类型（被使用於）, used object of type (was type of object used in)
定义域：
E7-活动
值域：

E55-类型
所属子属性：
所属超属性：
E7-活动. P32-使用通用技术（被使用於〕：E55-类型
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释： 
此属性界定的是在某个E7-活动中派上用场的对象类型，而且其特定实例不详或没能引起

兴趣的，例如“锤子”的使用。
案例：
· 在亚金科特之战(Battle of Agincourt)中 (E7)  有使用物件类型  长弓 (E55)
P126-采用了材料（被使用於〕, employed (was employed in)
定义域：
E11-修改
值域：

E57-材料
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性识别的是一项E11-修改事件所采用的E57-材料。
被用於E11-修改实例的E57-材料并不一定会成为身为E11-修改对象的E24-人造实体物的一部分。
案例：
· 玛丽皇后号的修理(E11) 采用了材料  铁(E57)

· 蒸馏水(E57)  被使用於  西斯廷教堂的修复工作中(E11)
P127-有广义术语（有狭义术语〕, has broader term (has narrower term)
定义域：
E55-类型
值域：

E55-类型
量化：

多对多 (0,n:0,n)

范围注释：
此属性识别的是和某个E55-类型有关联的超类型。


它允许各种类型被整理成层次结构。这是就ISO 2788定义的“广义术语类属” (broader 

term generic)而言。
案例：
· 一角硬币(E55)  有广义术语  硬币(E55)
P128-承载信息（被承载于〕, carries (is carried by)
定义域：
E24-人造实体物
值域：

E73-信息物件
所属超属性：
E24-人造实体物. P65-显示视觉项目（被显示於〕：E36-视觉项目
量化：

多对多 (0,n:0, n)
范围注释：
此属性识别的是E24-人造实体物实例所承载的E73-信息物件。
一般上，这是个E84-信息载体。P65-显示视觉项目（被显示於〕 是P128-承载信息（被承载于〕的专化，应被用於承载视觉项目。
案例：
· 马太的Reach for the Sky平装本(E84) 承载信息 Reach for the Sky的文字本 (E73)
P129-陈述关於（被陈述於〕, is about (is subject of)
定义域：
E89-陈述性物件
值域：

E1-CRM实体
所属子属性:
E89-陈述性物件. P67-论及（被论及於〕: E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
根据此属性记录，E89-陈述性物件所拥有的主题为E1-CRM实体的实例。


它与 P67-论及（被论及於〕不同，后者论及了某E1-CRM实体，但 P129-描述的是某个E89-

陈述性物件的主要主题。
案例：
· 题为‘Reach for the sky’的一本书(E33)  陈述关於  Douglas Bader (E21)
P130-外观特征原出现於（外观特征被复制於), shows features of (features are also found on)
定义域：
E70-万物
值域：

E70-万物
所属超属性：
E33-语言物件. P73-有译文（翻译自〕：E33-语言物件
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性把‘~的复本’和‘类似於~’的概念一般化，使之成为动态、非对称式的关系，在这


种关系之中，定义域表达了衍生物（若此衍生方向可被确立的话）。
否则此其关系则属於对称式的。若能核实其外观相同性的原因，那么在创造或生产事件中，它是 P15-有影响事物（影响了〕 的捷径。另外，它在不知道其历史缘由的情况下，表达了两个物件外观的相同性。
案例：
· 雅典卫城巴特农神殿的横饰带(Parthenon Frieze) (E22)  显示的特征原出现於 藏於大英博物馆的巴特农神殿横饰带原件 (E22)，相同性类型：复制品(E55)
属性：
P130.1-相同性类型：E55-类型
P131- 有称号（被用来识别〕, is identified by (identifies) 
定义域：
E39-角色
值域：

E82-角色称号
所属子属性：
E1-CRM实体. P1-有识别称号 (被用来识别)：E41-称号
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是用於确认某个E39-角色的特定名字。


此属性是P1-有识别称号 (被用来识别)的特定化(specialization)。
案例：
· Tyler Withersopp IV (E39)  有称号  美国社会安全号码 619-17-4204(E82)
P132-时空重叠于, overlaps with
定义域：
E4-时期
值域：

E4-时期
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此对称式属性允许在时间和空间上有重叠的E4-时期实例连系起来，亦即它们有某种共同

的空间和时间范畴。
此属性不意味着两个期间之间存在任何空间或时间顺序。
案例：
· 瓮棺文化(E4)  时空重叠于 哈尔施塔特文化(E4)
P133-时空不重叠于, is separated from
定义域：
E4-时期
值域：

E4-时期
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此对称式属性让那些在时间和空间上没有重叠的E4-时期实例连系起来，亦即这些实例

没有共同的空间和时间范畴。
此属性不意味着两个期间之间存在任何空间或时间顺序。
案例：
· 哈尔施塔特文化(E4) 时空不重叠于 拉登文化 (E4)
P134-延续了〔有延续活动〕, continued (was continued by)
定义域：
E7-活动
值域：

E7-活动
所属子属性：
E7-活动. P15-有影响事物（影响了〕：E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性把两项活动连系起来，而且其定义域被视为值域的有意持续体。
此属性在多次使用后将创建一连串前后有序的相关活动。
案例：
· 科隆大教堂的建造(E7) (於15世纪半途中断) 有延续活动 19世纪恢复建造工程并采用最初的建筑蓝图，以便保留原有的外观(E7)。
P135-创造了类型（被创造於〕, created type (was created by)
定义域：
E83-类型创造
值域：

E55-类型
子属性：
E65-创造. P94-创造了（被创造於〕：E28-概念物件
量化：

一对多，必要 (1,n:0,1)

范围注释：
此属性识别的是创造於某项E83-类型创造 活动中的E55-类型。
案例：
· 布格尔(Bürger)所描述的新纽虫品种 (E83) 创造了类型  ‘Lineus coxinus (Bürger, 1892)’ (E55)

P136-根据了（提供證據给类型创造 〕, was based on (supported type creation)
定义域：
E83-类型创造
值域：

E1-CRM实体
所属子属性： 
E7-活动. P15-有影响事物（影响了〕：E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释： 
此属性识别的是一个或多个用於宣告新E55-类型的证据的项目。
对这些项目进行检验，才能客观地了解新类型的明确特征。基於此，这些项目应被存放在博物馆或类似机构。其分类性角色反映每个项目的特定关系的类型，例如“正模标本”(holotype)或“原创元素”(original element)。
案例：
· 植物品种‘Serratula glauca Linné, 1753’的分类创建(E83) 根据了 克雷顿标本集BM000576251号对象(E20)，分类角色: 原创元素(E55)
属性：


P136.1-分类角色：E55-类型
P137-例示了（有例示〕, exemplifies ( is exemplified by)
定义域：
E1-CRM实体
值域：

E55-类型
所属子属性：
E1-CRM实体. P2-有类型（被用来分类〕：E55-类型
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性允许某个项目被宣告为一个E55-类型或分类的特定实例。
P137-例示了（有例示〕的属性－P137.1-分类角色允许对各个分类角色进行
区分。分类角色反映此例的特定关系的类型，例如“原型的”(prototypical)、“典型的”(archetypical)、“选模标本”(lectotype)等。“选模标本”的分类角色不与类型创造(E83)
本身相关联，而是在后期被选择。
案例： 
· 克雷顿标本集的BM000098044号物件 (E20) 例示了 Spigelia marilandica (L.) L. 
 (E55) ，它担任“选模标本”的分类角色
属性：
P137.1-分类角色：E55-类型
P138-描绘了（有图像描绘〕, represents (has representation)
定义域：
E36-视觉项目
值域：

E1-CRM实体
所属子属性：
E89-陈述性物件. P67-论及（被论及於〕：E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性建立的是一个E36-视觉项目和它在视觉上所代表的实体之间的关系。
任何实体都能通过视觉图像表现出来。此属性是下述完整路径的一部分：从E24-人造实体物、经由P65-显示视觉项目（被显示於〕、E36-视觉项目、P138-描绘了（有图像描绘〕直至E1-CRM实体；P62-描绘 (被描绘於)  是此完整路径的捷径。
案例：
· 瑞郎硬币背面的设计图案(E36) 描绘了 海尔维第亚(Helvetia) (E28)，代表形式  侧面像(E55)
属性：
P138.1 -代表形式：E55-类型
P139-有替代称号, , has alternative form
定义域：
E41-称号
值域：

E41-称号
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性建立的是两个E41-称号实例之间的同等关系，而名称实例是独立於所识别的任何

项目。它是动态且非对称式的一种关系，值域表达的是衍生物（若能确立这种倾向）。


否则其关系将是对称式的。此关系并非可迁移的。
凡使用E41-称号实例的所有个案都会拥有这种同等关系。拥有E41-称号的特定实例，拥有的名称未必一样多，而被指定为某个物件的多个名称，在建模中应使用重复的 P1-有识别称号 (被用来识别) 的。
P139.1-有类型 允许某种派生情况，例如“拉丁文1至ASCII的音译”将被改进。
案例：
· "Martin Doerr" (E41)  有替代称号  "Martin Dörr" (E41)，有类型  替代拼写法 (E55) 
· "Гончарова, Наталья Сергеевна" (E41) 有替代称号 "Gončarova, Natal´â Sergeevna" (E41)，有类型 ISO 9:1995 的音译(E55) 

·  “Αθήνα”  有替代称号  “Athina” ，并有类型翻译。
属性：
P139.1- 有类型：E55-类型
P140-指定属性给（被指定属性於〕, assigned attribute to (was attributed by)
定义域：
E13-屬性指定
值域：

E1-CRM实体
所属超属性：
E14-状态评估. P34-评估了（被评估於〕：E18-实体物


E16-测量. P39-测量了（被测量於)：E70-万物


E17-类型指定. P41-分类了（被分类於〕：E1-CRM实体
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性标示的是被指定拥有某特征或关系的项目。
案例：
· 1997年2月间对Martin Doerr 的银杯进行现有所有权评估(E13)， 指定属性给 Martin Doerr的银杯(E19)
· 1997年6月1日对Martin Doerr 所捐赠的银杯进行标识符指定 (E15) ，指定属性给 232号银杯(E19)
P141-指定了属性值（被指定了属性值於〕, assigned (was assigned by)
定义域：
E13-屬性指定
值域：

E1-CRM实体
所属超属性：
E14-状态评估. P35-评估认定了（被评估认定於〕：E3-状态


E15-标识符指定. P37-指定标识符为（被指定为标识符於〕：E42-标识符


E15-标识符指定. P38-取消标识符（被取消标识符於〕：E42-标识符
E16-测量. P40-观察认定的规模是（被观察认定於〕：E54-规模数量


E17-类型指定. P42-指定类型为（被指定类型於〕：E55-类型
量化：

多对多 (0,n:0,n)
范围注释：
此属性标示被指定的属性值，或在某项属性指定行动中 P140-指定属性给 所界定的项目的相关项目
案例：
· 1997年2月 对Martin Doerr 的银杯进行现有所有权评估 (E13) 指定了属性值 Martin Doerr (E21)
· 1997年6月1日对Martin Doerr 所捐赠的银杯进行标识符指定 (E15) 指定了属性值 物件标识符为232号
P142-使用称号构成部分（被用来构成称号於〕, used constituent (was used in)
定义域：
E15-标识符指定
值域：

E41-称号
所属子属性：
E7-活动. P16- 使用特定物（被用於〕：E70-万物
量化：

(0:n,0:n)
范围注释： 
此属性把E42-标识符实例的指定事件与某个实体连系起来，而被使用的E41-称号实例则

被视为标识符的元素
案例：
· 2001年6月1日，“Guillaume, de Machaut, 约1300-1377年”的人物名称指定事件(E15)使用称号构成部分 “Guillaume, de Machaut” (E82-角色称号)
· 2001年6月1日，“Guillaume, de Machaut, 约1300-1377年”的人物名称指定事件(E15) 使用称号构成部分 “约1300-1377年” (E49-时间称号)
P143-加入了成员（被加入为成员於〕, joined (was joined by)
定义域：
E85-加入
值域：

E39-角色
所属子属性：
E5-事件. P11-有参与者（参与了〕：E39-角色
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是在某个E85-加入事件中成为E74-群组成员的E39-角色实例

E85-加入事件让我们能够以下述完整路径形容成为某个群组成员的人物：从E74-群组经
由P144-加入成员到（获得成员於〕、E85-加入、P143-加入了成员（被加入为成员於〕直至E39-
角色。P107-有现任或前任成员（目前或曾经加入群组〕是此完整路径的捷径
案例：
· 牛顿爵士於1689年被推选为国会议员的事件(E85)  加入了成员 牛顿爵士(E21)
· 戈尔巴乔夫於1985年被委任为苏联领袖的事件(E85)   加入了成员 戈尔巴乔夫(E21)
· 欧盟和丹麦之间於1973年1月1日执行成员国协议的事件(E85)   加入了成员 丹麦(E40)
P144-加入成员到（获得成员於〕, joined with (gained member by)
定义域：
E85-加入
值域：

E74-群组
所属子属性：
E5-事件. P11-有参与者（参与了〕：E39-角色
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是某个E39-角色所E85-加入的E74-群组

加入事件通常只涉及一个E74-群组实例，但也会出现加入某个群组也意味着自动加入另
一个群组的情况

加入事件让我们能够以下述完整路径形容成为某个群组成员的人物：从E74-群组经由
P144-加入成员到（获得成员於〕、E85-加入、P143-加入了成员（被加入为成员於〕直至E39-角色。 P107-有现任或前任成员（目前或曾经加入群组〕 是此完整路径的捷径。 P144.1-成员类别 属性可被用於说明成员种类或该成员在群组中所扮演的角色
案例：
· 牛顿爵士於1689年被推选为英国国会议员的事件 加入成员到 国会(E21)
· 戈尔巴乔夫於1985年被委任为苏联领袖的事件加入成员到苏联领袖职位， P144.1-成员类别 总统
· 欧盟和丹麦之间於1973年1月1日执行成员国协议的事件 加入成员到  欧盟(E40)

属性：
P144.1 -成员类别：E55-类型
P145-分离了成员（脱离群组於〕, separated (left by)
定义域：
E86-脱离
值域：

E39-角色
所属子属性：
E5-事件. P11-有参与者（参与了〕：E39-角色
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是通过E86-脱离事件分离某个E74-群组成员的E39-角色
案例： 


曾被剑桥大学选为国会议员的牛顿爵士，於1702年卸下国会议员职务，卸任事件分离

了成员牛顿爵士


乔治·华盛顿於1797年退休，此事把乔治·华盛顿分离出来


欧盟、丹麦和格陵兰岛於1985年2月1日执行有关格陵兰岛退出欧盟的协议(E86)，分

离了成员格陵兰岛(E40)
P146-脱离了群组（失去成员於〕, separated from (lost member by)
定义域：
E86-脱离
值域：

E74-群组
所属子属性：
E5-事件. P11-有参与者（参与了〕：E39-角色
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)
范围注释：
此属性识别的是发生E39-角色E86-脱离事件的E74-群组实例
离开事件通常只涉及一个E74-群组实例，但也会出现离开某E74-群组也意味着退出另一个E74-群组的情况
案例：
· 曾被剑桥大学选为国会议员的牛顿爵士，於1702年卸下国会议员职务， 脱离了群组 国会
· 乔治华盛顿於1797年退休事件，脱离了群组 美国总统职位
· 欧盟、丹麦和格陵兰岛於1985年2月1日执行有关格陵兰岛退出欧盟的协议(E86)，脱离了群组 欧盟(E40)
P147-典藏管理了（被典藏管理於〕, curated (was curated by)
定义域：
E87-典藏管理
值域：

E78-收藏
量化：

多对多，必要 (1,n:0,n)

范围注释：
此属性把某个E78-收藏实例和馆藏活动的主题对象连系起来，而有关的馆藏活动是根据非言明或明确的馆藏计划而执行的
案例：
· 雅典贝纳基博物馆的活动(E87) 典藏管理了 所征集的一批来自17至20世纪的玩偶和游戏，这批玩偶和游戏产於英国、法国和德国，是城市和民间制作的工艺品，并将被归入该馆的“玩具、游戏和童年文物收藏” (E78)
· 伊拉克利翁克里特历史博物馆的活动(E87) 典藏管理了对货币永久收藏(E78)
· Michael Foslie的活动(E87) 典藏管理了 Michael Foslie的红色钙藻标本
P148-有组件（被用来组成〕, has component (is component of)
定义域：
E89-陈述性物件
值域：

E89-陈述性物件
所属超属性：
所属子属性：
量化：

(0:n,0:n)

范围注释：
此属性把一个E89-陈述性物件实例和其组件连系起来，该组件本身是E89-陈述性物


件的实例
案例：
但丁的《神曲》 (E89) 拥有组件  但丁的 “地狱” (E89)
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